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FOREWORD

Empty Boxes — Bringing heritage closer to
children is a project within the Samp Inter-
continental Museum Network together with
children who usually do not visit museums.
The handbook is aimed at museum staff and
teachers to make them interested in incorpo-
rating interactive and fun ways to teach the
value of heritage.

We would like to thank the children of the
Los Guindos School from Rupumeica Alto,
Regién de Los Rios in Chile, the High School
N.1 of the Uvurkhangai province in Mongolia,
and the Bussenhus School and the Spanga By
play centre in Stockholm, Sweden. Likewise we
should like to thank the parents and families
that supported and believed in the initiative.
The work of the children and the creation of
a book would not have been possible without
the active participation of the teachers of
each community, Mr Ramén Quichiyao and
Mr José Castro in Futrono and Rupumeica,
Chile; Mr Nergui Naidan from the Uvurkhangai
province in Mongolia and Mr Pasi Rosenqvist
from the play centre in Spanga By, Tensta,
Stockholm, Sweden. Thanks to our museums,

PROLOGO

“Cajas Vacias — acercando el patrimonio
cultural a ninos y nifias” es un proyecto inte-
grado en la Red Intercontinental de Museos
Samp junto con nifios que no suelen visitar
museos. El manual se dirige a personal de mu-
seos y profesorado y pretende motivarlos en la
incorporacién de formas divertidas e interacti-
vas de ensefar el valor del patrimonio cultural.
Nos gustaria agradecer a los nifos del
colegio Los Guindos de Rupumeica Alto, en la
Regién de los Rios en Chile, al Instituto N° 1
de la provincia de Ovérhangai en Mongolia y al
colegio Bussenhus y del parque juvenil Spanga
By en Suecia. Asimismo nos gustaria agrade-
cer a los padres y familias que dieron su apoyo
y creyeron en la iniciativa. El trabajo de los
nifos y la edicién de este libro no hubieran sido
posible sin la participacién activa de los profe-
sores de cada comunidad: Ramén Quichiyao y
José Castro en Futrono y Rupumeica en Chile,
Nergui Naidan de la provincia de Ovérhangai
en Mongolia y Pasi Rosenqvist del parque juve-
nil Spanga By de Tensta en Estocolmo. Gracias
a nuestros museos y personal por su apoyo y
entusiasmo en el desarrollo del proyecto.

TANAPXAIJIbIH YT

XoocoH xalpuyacHyyd — CoérnbiH esutie
Xyyx0yy030 olipmyynax Tecen Hb My3en
Y3A3rryn XyyXAyyaTan axunnax Samp Tve
XoopoHablH My3einH CymxaaHui Tecen oM.
OH3 rapbIH aBnara My3enH axunrtaH 60moH
Oarw HapT xaHgax 6aviraa 6ereeq Ta43HA,
COEnbIH 6BUNH YH3 LIBHUIT 3aaxgaa xapunuaH
WOSBXT XONKUNTIM apra Xaparnax YUrnan erHe.
Bup Yunuiin Jloc Puoc myxuiH
Pynymenka Anto gaxb Jloc lMHaoc cypryynb,
MoHronbiH ©BepxaHran anmMruiiH 1-p 6ypsH
nyHA 6onoBcpornbiH cypryyns, LBeaunH
CTtokronbm aaxbe bycceHxtoc cypryynb,
Spanga By Play TeBUIH xyyxayyaag
Tanapxnaa unapxmninx 6anHa. SHa
caHaauyunrag uTrax, A3MXKIIar y3yyncaH
3U3r ax, rap 6ynuiiH rywyyasa Tanapxan
UN3PXUNIK 6anHa. TeCNUNH OPOH HYTIUIAH
6arw YvnuiH ®dytpoHormiH Xoce Kactpo 6a
Pynymenkaruith PamoH Knuunsio, MoHronblH
©BepxaHran anmruiH HaprynH Hanpan,
LLIseaniti CtokronbmbiH TeHcTa Aaxb Spanga
By Play TeBuitH Nacu PyceHKBMCT HapbIH
WO3BXT3M OPOMLOOryMrasap HOM raprax,
XYYXAWUH apra Xxamxa3 30X1oH banryynax



boards and personnel for their support and
enthusiasm in the development of the project.
The techniques used in each museum
were selected and revised in a workshop
where the following specialists participated:
Ms Britt-Marie Borgstrom from Jamtli Museum
in Sweden, Mr UIf Arnstrém, from Sweden,
Ms Viv Golding from Leicester University, UK
and Fred Wartna from the Museum voor Kin-
deren of Rotterdam, Villa Zebra, the Nether-
lands. Our recognition to all of them.
Particular thanks to Samp Director Ms
Elisabet Olofsson, the coordinator of the pro-
ject Ms Arlene Alvarez, Dominican Republic,
and Mr Paul Mupira, Zimbabwe for capacity
building in project design and management.

For the three museums

Ms Elisabeth Brenning
Stockholm City Museum

Museo de la Ciudad de Estocolmo
OnucabeT BpeHHUHr
CTtokronbMbIH XoTbliH My3ei

Las técnicas usadas en cada museo
fueron seleccionadas y revisadas en un taller
en el que participaron los siguientes especia-
listas: Britt-Marie Borgstrom del Museo Jamtli,
Suecia, Ulf Arnstrém, Suecia, Viv Golding de
la Universidad de Leicester, Reino Unido y
Fred Wartna del Villa Zebra, Museum voor
Kinderen de Réterdam, Holanda. Nuestro
reconocimiento a todos ellos.

Un agradecimiento especial a la directora
de Samp, Elisabet Olofsson, a la coordina-
dora del proyecto, Arlene Alvarez, Republica
Dominicana y a Paul Mupira, Zimbabwe por la
capacitacion en disefo y gestién del proyecto.

En nombre de los tres museos

-‘\.I Tt

Ms Leonor Adan

Museo Historico y Antropoldgico de Valdivia Universidad Austral de Chile
Museo Histérico y Antropolégico de Valdivia Universidad Austral de Chile

JleoHop AgaH

Banawve xoTblH Tyyx AHTpononoruiiH Mysen, YnnuinH ©mHea Vx Cypryynbe

©onomxryn 6aricaH. QHS TECNUIH ABLUAL
OSMXINAr Y3YYIDK, MA3BX COHUPXOI rapracaH
My3€enHYYA, TAAr33PUIH yampaax 3esnen,
AXUNTHyYyOan Tanapxan unapxuinmk 6arnHa.

My3senHyya 033p alumrnacaH apra
6apunyyabir cemuHap 30XMOH Ganryynx
COHIONT XMIWX, XSIHAH OYTHSC3H Aapaax
M3PraXUNTHYYA3A Tanapxan UnapxXunmmk
6anHa: leegunH Avmtnn MysenH BputT-Mapu
BoprcTpom, LBeannH Ynod ANPHCTPOM,
AHnuiiH Jlectepunn Ux CypryynuinH Bus
lonawnur, TonnaHaeiH Villa Zebra, Pottepaam
paxb XyyxaunH Myseinn ®peg BaptHa HapT.

TecnuiH gunsanH, yanpanarag YagaBxu
Oun 6onroXx oponucoH Samp-biH 3axuparn
OnucabeT YNodCcoH, TECIUNH 3oxuulyynary
LomunHnkninH Byrg Harpamgax YncbiH ApnvH
AnBapes, 3umbabauiiH Non Mynupa HapT
OHLIron Tanapxan unapxummk 6arnHa.

[ypBaH my3enr Teneenx

ol o, T s
D, /eedmag

Ms Damdinsuren Tsedmaa
Mongolian Theatre Museum

Museo del Teatro de Mongolia
OampgunHcypaH Llsgmaa
MoHronbiH TeaTpbiH My3sen



BACKGROUND

“Empty Boxes” is a Samp/ALAS education
project aimed at communicating cultural herit-
age to children with limited access to culture.
The project was developed by three museums
from different parts of the world: the Valdivian
Historical and Anthropological Museum in Chile,
the Mongolian Theatre Museum, in Mongolia,
and the Stockholm City Museum in Sweden.

Through an intercontinental exchange,
the museums developed an out of the ordinary
method for bringing children together in
order to interact with heritage knowledge. In
Chile the children of the Rupumeica com-
munity came to visit the Historical Museum of
Valdivia of the Universidad Austral de Chile for
the first time and came into contact with dif-
ferent aspects of Chilean history. The Mongo-
lian Theatre Museum was the first museum in
Ulaanbaatar to invite children from a provincial
school to the capital and to organize activities
for an improved understanding of the theatre
culture of Mongolia; and in Stockholm, Sweden,
children of Tensta suburb came to the Stock-
holm City Museum to learn about the urban
development of the city.

ORIGENES

“Cajas Vacias” es un proyecto educacional de
Samp/ALAS cuyo objetivo es transmitir patri-
monio cultural a nifios con un acceso limitado
a la cultura. El proyecto ha sido desarrollado
por tres museos de tres partes distintas del
mundo: el Museo Histérico y Antropolégico
de Valdivia en Chile, el Museo del Teatro en
Mongolia, y el Museo de la Ciudad de Estocol-
mo en Suecia.

A través de un intercambio intercontinental,
los museos desarrollaron un método fuera de lo
comun para atraer a los nifios a que interactua-
ran con el conocimiento patrimonial. En Chile,
los nifios de la comunidad Rupumeica visitaron
el Museo Histdrico y Antropolégico de Valdivia
por primera vez y entraron en contacto con
distintos aspectos de la historia chilena. El
Museo del Teatro de Mongolia fue el primer
museo en Ulan Bator en invitar a nifios de una
escuela provincial a la capital y en organizar
actividades para mejorar el conocimiento de la
cultura teatral de Mongolia; y en Estocolmo los
nifos del barrio de Tensta vinieron al Museo de
la Ciudad de Estocolmo para aprender sobre el
desarrollo urbano de la ciudad.

TAHWUIILUYYIITA

“XoocoH XamnpuarHyya” Tecen Hb COENTon
xapbLax 6onomx 6aratan xyyxayyaas
COErblH ©BUIT XYprax sopunroton Samp/
ALAS-bIH 6010BCpOMbIH TOCOM oM. JH
TOCNUWT A3NXWUIH FypBaH ©6p eHLerT opLumnx
rypBaH My3ew Xaparkyynas: YununH ©vHesa
Mx Cypryynuiid Bangue gaxe Tyyx 6a
AHTpononornnH Mysen, MoHronslH TeaTpbIH
My3zen, LLiBegninH CTokronbmblH XOTbiH My3ew.
TuB XOOPOHAbIH COMUILIOOHLI 3aMaap
My3eWiHYya eBepmeL, apra 60n0BCpyymx
XYYXZYYAWNT COENbIH 6BTA XapbLax
apra XxaMx33Hz xampyyncaH. Yvnug
Pynymerikarunt xyyxgyya YmnuinH ©mHen x
CypryynuinH Bangus gaxe TyyxunH Myseng
aHXHbl yaaa oumx, YnnumH TyyXTam onoH
Tanaac TaHunucaH. MoHronbiH TeaTpbiH
My3ew aMrinH CypryynumnH Xyyxgyyauir
HUACIaNg ypbX, TeaTpblH yprnaruiH
Tanaapx OMNronTbIr camxkpyynax yyaHaac
apra XaMxa3 30XMOH BawiryyncaH. OH3 Hb
YnaaH6aaTapblH My3eiHYYyA33C UHF3CIH
aHXxHbl My3eii 6ancaH. LeseaunH CTokronbmp,
TeHcTa xopoonnblH Xyyxayya CToKronbMbIH
XoTblH My3eng npx Tyc XOTblH XOMKMUAH
TYYXT31 TaHUMLCaH.



The children and the museum staff pre-
pared the activities together and during two
days of work the children learnt a lot of new
things about their heritage. It was important
that the children did not only get information
about their environment, ancestors and art,
but that they became participants, rather than
listeners. Through the experience, the museum
staff learnt innovative ways of working with
children and school teachers. Realizing that it
is time for the museums to go to the people
and that a necessary part of the museums’
missions is to find ways to integrate the local
community into future programming.

Launching the "Empty Boxes” project
involved an outstanding effort of capacity
building and intercultural dialogue among
people who dreamt of finding a common view,
looking beyond specific differences. A prob-
lem shared by the three museums was first
identified and described as “inadequate skills
in communicating heritage to children”; spe-
cifically Mapuche-Huilliche and rural children
from Valdivia surroundings, children living in a
rural province in Mongolia and children from
multicultural suburbs of Stockholm, Sweden.

Los nifios y funcionarios de los museos
colaboraron en |la preparacion de las activi-
dades y durante dos dias de trabajo los nifios
aprendieron muchas cosas nuevas acerca
de su patrimonio. Se puso énfasis en que los
nifios no solo obtuvieran informacién sobre
su medioambiente, sus antepasados y su
arte, sino que a demas fueran participes més
que oyentes. Mediante esta experiencia el
personal de los museos aprendié maneras
innovadoras de trabajar con nifios y profeso-
res. Se ha tomado en cuenta que ya es hora
de que el museo acuda a la gente y que una
parte necesaria de la misién de los museos
es integrar a las comunidades locales en su
programacion.

Emprender el proyecto “Cajas Vacias”
supuso un esfuerzo extraordinario de capaci-
tacién y didlogo intercultural entre personas
dispuestas a hallar un camino comdn mas
alla de diferencias concretas y particulares.
Se identificé un problema comdin a los tres
museos que fue descrito inicialmente como
“insuficiente habilidad en la transmisién del
patrimonio cultural a la infancia”; en concreto
a los nifios Mapuche-Huilliche y de las

XYyXOYY4 My3enH axXunTtHyyaTamn
XaMTpaH apra Xamxaa 63nTraH 30X1oH
BGaniryymx, Xyyxayya Xo€p eApunH yiun
axunnaraaHbl BLaj 66pUNH COENbIH
©BUIH Tanaap ONOH LWMHS 3y CypcaH.
Xyyxayyad eepcaniniH OpYmnH, eBer 43343c,
ypnarvnH Tanaap Ma433nan aBcaH. Tag
apra XaMX33HMIN SBL AL COHCOrY raxaacad
UNyy naaBxTan oponuory 6ancaH He vyxan
6anB. Yr Typwnaraap gamxyyrmnx My3enH
AXWUNTHYYA Hb XYYXAYY4 60NOH cypryynuinH
6arw HapTan axunnax WwuH3 apra 6apvng
cypanuaB. OH3 Hb My3€eWH XyBbJ XYMYYC
pYY 04MX uar Hb 6ONICOH, MOH MY3eNHYYAUIH
30PUNTbIH HAr3H Yyxan xacar 60n opoH
HYTIMWH MPragunr eepunH MpasaymH
TerneBnenTea opyynax Hb Yyxan yuypaac
YYHUWIT yXxamcapnacaHTam Xon600ToNn.

“X00COH xanpuarHyya -” Tecnumr
X3P3MKYYIK 9X3NCHI3C XONLU, eepcaniiH
oHuforyyaaa xasraapnargaxrym XapyvH
Y AYHABIH AYTHIMTSA XYPAX XYCANTIN
XYMYYCUIH XOOPOHA M3ANAr YagaBxu 6umn
60Mrox, ONoH yncbliH COENbIH XapunuaH
Apua yycrax mall ux YyapmawnT raprargcaH
6unaa. NypBaH My3eliH AyHObIH npobnemuir
“XYYXAYYA34 COENbIH 6B XYPrax Tan A4aap
XaHranTrym 6anHa’ raxx gypcanmk 6ancaH.



The project participants sought common
solutions in response to the problem of
encouraging these groups to visit the muse-
ums. The distance between the museums
and these groups of children is the result

of a complex set of geographic, economic,
social, and political reasons, different in each
country. Nonetheless, the three museums'’
visions and missions have common elements
which make the project relevant. The museums
desire democratic access to culture for their
countries’ diverse social actors, considering
that access to cultural heritage is an important
contribution to the development of identity
and the integration in our global society. The
project sets forth the problem of diminishing
social inequity, particularly in terms of cultural
heritage and its resources, by seeking to turn
museums into truly democratic spaces.

The method presented in this handbook is
the result of a joint effort by museum profes-
sionals, teachers, facilitators and the children
that participated in the project.

zonas rurales cercanas a Valdivia, a los ninos
viviendo en una provincia rural de Mongolia y
a los nifios de los barrios multiculturales de
Estocolmo. Los participantes en el proyecto
buscaron soluciones comunes en respuesta
al problema de animar a estos grupos a visitar
los museos. La distancia entre los museos
y estos grupos de nifios es resultado de un
complejo climulo de razones geogréficas,
econémicas, sociales y politicas, distintas en
cada paifs. Aln asf las visiones y misiones de
lo museos tienen suficientes elementos en
comun para dar relevancia al proyecto. Los
museos aspiran a que los distintos actores
sociales de sus paises tengan un acceso
democrético a la cultura, considerando que el
acceso al patrimonio cultural supone una con-
tribucién importante para el desarrollo de la
identidad y la integracién en nuestra sociedad
global. El proyecto saca a relucir la cuestién
de la disminucién de la desigualdad social,
particularmente en términos de patrimonio
cultural y sus recursos, intentando convertir
a los museos en espacios verdaderamente
democraticos.

El método presentado en este manual
es el resultado del esfuerzo conjunto de

Tecenpa xampargax Xyyxayyaumr manyye-
unnuye 6onoH Banane XoTblH OPYMbIH
Xe[66HWN Xyyxayya, MoHronbIH xe466eHuIn
anMrumH xXyyxayya, LWeeanitn CTokronsMbiH
OJIOH YHASCTHUIA XYMYYC ambaapaar

HAraH XOpoonbIH XyyxAayya 6annraxaap
TOAOPXONSCOH. TeCnH Oponuoryng 3araap
XYYXAYYOUWAT My3era TaTtax Tan 433p XyHOpan
Ganraar yxamcapnax, YYH 433p OYyHObIH
LUMINA3N ONOXbIT XMY33CIH. DAraap rypsBaH
OpOHA rasapsyi, 94UNH 3acar, HUAram, ync
TOPUIAH F3X MAT OJIOH XYYMH 3y XapuruaH
YAMYUIICHI3P My3en XYYXAYYAUAH XO0POHA
3al yyccaH. [ypBaH My3eiH XOOpOHA XaTUIH
Teceenern, 30punTyyaaa iXXun WuHX
YaHapTan 3ynn 6airaa Hb 3H3 TECUNT

a4y xonborgonTton 6onrox 6anHa. Coénp
Xypax 60momx Hb OMAHWI fasapynargcaH
HUATMUIH OTOOA XapuiuaH ysingaa xonboo,
OUAHUIN OHLOT YaHapbIH Xerknng coéng
XYpax 60momx Yyxan yypar rynuatragar.
Tunmp My3enHyya Hb HUATMUIH siH3 BypuiiH
X3Cryya coénpg xapbLax 6angnaapaa
app4yvncaH 6ariraacan rax xycy 6anna.
TecnuiH Ynr 30pmnro 60N My3enr XUHX3IHI
apAayuncaH Tandap 60AroXx HANFSM A3X 9pX
Tarw 6yc 6angan, snaHrysia CoénbiH eB, Heel,
60M0NUOOoHbI 3pX Tarw 6yc 6ananeir 6aracrax
asgarn.



profesionales de los museos, profesores,
instructores y los nifios que participaron en
el proyecto.

OH3 rapblH aBnarag TaHUILyyIk Gyn
apraynan Hb Tecernz OposiLCOH My3eiH
M3PraXXMNTaH, 6art, Tycnary Hap 6oJ1oH
XYYXAYYAWUNH XaMTbIH XYYUH 3YTranuiH yp
AYH OM.




METHOD

The Soul of the Empty Box

The three participating museums’ renewed
commitment to the creation of participatory
and democratic spaces, which strengthen
cultural identity, is the starting point for the
development of a method to bring heritage
closer to children. The process can improve
personal and social well-being; while to value
and promote cultural heritage can, at the
same time, help to diminish the intellectual
poverty that disadvantaged communities
experience.

An interest in challenging the existing
boundaries and distances between museums
and children opens a way of coming closer
to a museum’s goal, and it provides innova-
tive forms of educational methods. It can be
done by dialogue, discussions, creativity and
sharing dreams, as well as by reading mate-
rial such as different documents, procedures
and policies. But to get the desired results
planning, mutuality and teamwork are essen-
tial. Be aware of different working hours and
different styles of leadership.

METODO

El alma de las Cajas Vacias

El renovado compromiso de los museos involu-
crados por la creacién de espacios democrati-
cos y participativos que fortalezcan la identidad
cultural es el punto de partida para el desarro-
llo de un método que acerque el patrimonio a la
infancia. El proceso puede mejorar el bienestar
personal y social por un lado mientras que,
ademas, la valoracién y promocién del patrimo-
nio cultural pueden ayudar a paliar la pobreza
intelectual que experimentan las comunidades
menos privilegiadas.

Interesarse por cuestionar las barreras y
distancias existentes entre museos e infan-
cia abre las puertas a un acercamiento a los
objetivos del museo y proporciona métodos
innovadores de educacién. Se puede llevar
a cabo dialogando, discutiendo, creando y
sofiando juntos, y también examinando textos
tales como documentos, procedimientos y
declaraciones. Pero para obtener los resulta-
dos deseados resulta esencial la planificacion,
la reciprocidad y el trabajo en equipo. También
han de tenerse en cuenta los differentes hora-
rios de trabajo y diferentes estilos de liderazgo.

APTAYNAI

X0oOCOH XxaMpurumH aryynra

My3senHyyn ngsaBxTan oponLooTon, apaumncaH
Tan6apklr (3H3 Hb COEMbIH OHLIOTUIAT
63axKyynaxag vyyxan a4y xonborgontoun
6anpgar) 6Gum 6onroxbir 3opbx danraa Hb
XYYXOYYA3A COEMbIH ©BMIT OMPTYynax
apradnan 6onoBcpyynax ax/blH rapaa
00nHO. OHS npouecc XyBb XYH 66pTINras
©O0MOH HUAFSMTANI33 CalH 30XMLIOX amMmbApax
©0NOMX camxmpy, HANFMUIAH 6oronuyoo
Xsi3raapnargmarn To4OPXOW X3CTYYAUH OKYHbI
a4yypan CoérnblH 8BUINT YHAIMK carluaax,
O3MXKC3H33p Garacax 60nonUooToN.

My3eit 60NOH XYyXAYYOUIAH XO0POHLA,
opLumx By 3ai, xa3raapnanTbir ©epynex
COHUpXon 6un 60NCcHOOP My3ei 66pUINH
30pUNTOL OMPTOX YYA33 HI3XK, CypraH
XYMYY>KYYN3ax apraj WuHa Xxanbapyyamir
H3BTPYYJ/X YagHa. YYHUI Tyng xapunuaH
apua, xananuyynar, bytsaandy 6angan,
Mepeeanee xyBaanuax, Tepen 6ypuinH
6apumT 6uyur, apra 6apun, 604norbIH
MaTtepuan YHLMX X3p3arTan. XyCcCaH yp
OYHA XYP3XMIAH Tyng TeneBnenT, X0ep Tant
XapbLaa, 6arniiH a)xnbir SpPXaMI3X Hb Mall
yyxan. AXnblH yaryyn 60noH yaupaax
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Review your institution’s Vision
and Mission before you set goals
for and plan the activities

Promote multi-disciplinary teams
within the working environment

Be open to dialogue within your
institution about the steps to follow
and consider the diverse cultural
characteristics of the children

When you define the project, do
not forget distances and time
differences in countries in differ-
ent parts of the world; to make
sure the result will be maximized

The children that participated in the “Empty
Boxes” project had not been to the museums,
which seemed too spacious and silent to
them. For one reason or another they were not
interested in what takes place within museum

Revisen la visiéon y mision de la
institucion antes de establecer

metas y planificar las actividades

Promuevan equipos
multidisciplinarios en el
entorno de trabajo

Estén abiertos al dialogo en la
institucion acerca de los pasos

a seguir, y tengan en cuenta las
distintas caracteristicas culturales
de los nifnos

A la hora de definir el proyecto
no han de olvidarse las distan-
cias y las diferencias horarias

entre paises en distintas partes
del mundo para asi cerciorarse
del mejor resultado

Los nifios que pariciparon en el proyecto
“Cajas Vacias” no habfan acudido a los museos
con anterioridad: les parecian demasiado

QXMNTHYYAbIH aXunnax xaB Masr eep
Oanarunr aHxaap.

SImap H323H ap2a XaMX33
meusieesiexuliH HaaHa ma
eepuliH 6alicyynnaabiH XamulH
meceesier, 30pusimbi2 ag4 y33Xx

TecnuliH xyp33aHO anb 60510x
OJIOH YU2J13JTUH M3P23)KUJIMH33C
6ypAcaH 6az2 6ypadyynaxulic opos1dox

Xuti203x anxamyyOobie eepuliH
6alicyynnazbiH Xyp33HO xapunyaH
spua yycaaH X3/13J143X, Xyyx0yyoulH
COEJIbIH OHUJ102yyObI2 agy y33X

Tecenn modopxolisiox yed 03XUuliH
eep eep eHUe2uliH XOOPOHO 3aliH 6a
yazuliH 3epyy balicaaz xapaan3ax
mecnuliH yp dyHe anb 6os10x
OHoe4Ymou balsieax 033p aHxaap

X0o0CoH xanpuarHyyn Tecesz oposiLCcoH
XYYXAYYA My3eng eMHe Hb oumx banraarym
6a TogHMN ovnronToop 6on myaen
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walls. Both museums and children had stories grandes y silenciosos. Por una u otra razén OSHAYY TOM, YUMI3ryii rasap oM. Amap
and knowledge, skills and practices, and the no estaban interesados en lo que ocurria tras HIraH WarnTraaHaap TdA My3eiis 6omx
intercontinental team identified an opportunity las paredes de los museos. Tanto nifios como Gaitraa 3yinuir COHUPXAOrTyi 6ancaH.
to build a bridge. museos posefan historias y conocimientos, My3eriH 4 XyBbA XYYXAYYAUIAH Y XyBb[
habilidades y précticas, y el equipo intercon- TYC TYC ®8PCANIAH TYYX, M3ANST, HaAaBxu
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When you carry out the project,
avoid prejudices about the interests
and abilities of the children

tinental identificé la posibilidad de establecer Typlinararai baitcaH. YyH A33p Tynryypnax
TOCNWIH TUB XOOPOHABIH 6ar e6p X00POHA00

ryyp 6apmx 60fIOMXUIAT OJXK XapcaH.

\\(/////////////////////////////////////////

Tecen x3apa2xyynax sseyad ma
Xyyx0yyd 60/10H m30HuUli COHUPXOJ1
YadaexuliH manaap eepm eMHe b6alicaH
olinzonmod 6apuzdanayl, ysaH xamaH
6atix xapaamal

puentes entre ambos.
\(/////////////////////////////////////////_g

Eviten ideas preconcebidas sobre
los intereses y habilidades de los
ninos

Consider an exploratory approach
to and dialogue with the community,

promoting full participation
Contemplen un enfoque explora-

torio de dialogo con la comunidad
que promueva una participacion sin
exclusiones

Consider the interests and concerns
of the children, promote feedback
and use it to critically review the
original project

TyxaliH axunnax epynnmal xapunyaH
spua yyceaxad 3pany xaHonaz2amau
6alx, axunnax epynnutiz 6ypaH
udaexmali oposiyoomolt b6atinea

Tengan en cuenta los intereses y
preocupaciones de los nifios; ani-
menlos a comentary usen sus co-
mentarios para revisar criticamente
el proyecto original

When you develop the tools to im-
plement the project, consider finan-
cial, social, and cultural constraints
as well as potential lack of interest
on the part of the children

e

Xyyx0yyOuliH COHUPXOJI, 3M33X
3yunutiz 6000/140X, Xyyxodyy033c
caHasn aex, aHx 6osioecpyyricaH
meceJsi0ee WwyyMXa3amal 6alix,
3p23K XsAHa

W11/ /71000007000000707700 0010000070000 7 001/ A
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Al desarrollar las herramientas
para la implementacion del trabajo
deben considerarse las posibles
limitaciones financieras, sociales y
culturales, asi como la posible falta
de interés por parte de los nifios

WIIII sy s ooy sy 00 oA

Teces1 xapa2)yynax xapaacan
COH20x000 Xyyx0yyOuliH caHXyy2ulH,
HuUli2MuliH, COénbIH 63pXW3371 3ceas
XYyXx0yyOuliH 3y233C COHUPXOT
6alixayl 6aiix 6os10xbi2 603011y,
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Bridge to the children

A teacher can act as a bridge to establish a
reciprocal relationship between museums and
children. To search and select a teacher is a
vital process that must be allowed to take time,
since she or he will be the one enabling the
encounter and will participate during all the
phases of the process. Such a key person has
to be highly motivated, have a desire to work in
teams and networks, be able to make time for
participation and genuinely love children and
her or his job as an educator. It is advisable for
the museum staff and the teachers or facilita-
tors to share educational skills.

Construyendo puentes

Un profesor puede actuar como puente para
establecer una relacién reciproca entre mu-
seos y niflos. Buscar y seleccionar profesores
es un proceso fundamental al que debe dedi-
carse tiempo y cuidado, por que del profesor
o monitor dependerd el encuentro y, ademas,
participara en todas las fases del proceso.
Este personaje clave debe estar altamente
motivado y ha de querer trabajar en redes

y en equipo. Tiene que disponer del tiempo
suficiente para participar y ademds amar
sinceramente a los nifios y a su trabajo. Es
recomendabe que el personal de los museos,
los profesores y los instructores compartan
habilidades pedagdgicas durante el proyecto.

XyyxAayyAsA Xypax ryyp

Mysen xyyxayyaumnH XOOpoHA XapunuaH
YMNYNanuax xapbLaa yycraxag 6arw Hap
ryyp 6onHo. barw xarx, COHrox Hb MaLu
yyxan npouecc Tyn YYHA uar 3aB raprax
xaparTan. barw 6on my3ewn xyyxayyauiH
xapbLaar 6ui 6onrox, sBL, AyHA 6yx ye
LaTaHA oposLox XYH oM. Nnm vyxan
YYP3rTan XyH Tecen mMall COHUPXOSTOMN,
6ar 60M0H cymKkaa 6ok axunnax XycanTan,
Teceng oponuox uar 3ae 60n1onyooTon,
XYYXAYYA3a 60noH eepuiiH cypraH
XYMYYKYYN3r4vmH MIpraXxung yHaxaap
xanpTan xyH 6arnx xapartan. MysewnH
axunTHyya, 6arw Hap 6a 6ycag Tycnaruug
TecnuiH 6yx ye waraHg 60n10BCpPOnbIH
TypLunara xapunuaH Conunuox Hb 3eB.

Children of Uyurkhangai sharing traditional Mongolian game with
project team member and teacher at Mongolian Theatre Museum,
October 2006.

Nifios de Ovorhangai comparten un juego tradicional mongol con
un miembro del equipo y un profesor en el Museo del Teatro de
Mongolia en octubre del 2006.

©BepxaHraiH xyyxayya MoHroneiH TeatpblH My3en 43ap TecnuiiH
B6arunH ruwyyH, 6arwTan xamTapy ynaMmxnant MOHron TornmooMA
oponuox 6arHa, 2006 oHbl 10 cap.



When you plan activities for the
children ask yourselves: What is
in it for them? Each activity should
have something clearly designed
for children

Be open to creating links with
different facilitators who can help
to develop trust with the children

Learning how

There is a need to make exercises to discover
the children’s interests in museums, be they
dinosaur bones, puppets, famous paint-
ings or sparkling white labs with odd smells.
Thereafter friendly and caring ways can be
developed for bringing the children closer to
their ownership of heritage knowledge. The
idea of heritage and cultural history begins
to sound familiar as the concept broadens.

Al planear actividades para los
nifios, pregtntense: “cqué les
proporciona, ésto a ellos?”. Cada
actividad debe de tener algo
especificamente pensado para
los nifios

Asegurense, al identificar el grupo
de niiios, de que las actividades
planeadas son apropiadas para su
nivel educacional

Estén abierto al establecimiento
de lazos con distintos instructores
que puedan crear confianza con
los nifnos

Aprendiendo

Es necesario hacer ejercicios para descubrir
qué aspectos de los museos interesan a los
nifos, ya sean huesos de dinosaurios, titeres,
pinturas famosas, o impolutos laboratorios
con olores extrafos. Luego se desarrollaran
formas amistosas y comprensivas que permi-
tan a los nifios hacer suyo el conocimiento so-
bre el patrimonio cultural. La idea de patrimo-
nio e historia cultural empieza a asimilarse a

Ta xyyxdyy030 3opuysicaH apa2a
X3MXK33 mesieesexdee xyyxayyd
YYH33C 10y XYpmaX 63 23X 66peecee
acyy. TutimO apaa xamx33 60/120H0
Xyyx0yy0d30 wyy0 4uan3Cc3H simap
H323H 3ylin 6alix écmol

Ta xyyx0yyomal xapunuyaH
umeany3nmai 6os10xbIH mysno
mycnaz24udmat Hsiam xos6oomod
6au

Cyanax xacar

XYYXAYYAUAH My3enH COHMPXOn oy 4 GarcaH
r9C3H (YNar rypBafuiH Ac, yTcaH Xyyxanaan,
anpapT ypaH 3ypar 9CB3S1 COHVUH YHIPTaW
LaraaH nabopaTtopu) TIpPUIAT UNPYYNIXUAH
TYNA TYPLUMATBIH aXunnaraa xaparTau.
TarcHui gapaa Xyyxayyavur CoénbiH eBUIAH
M3ANIarT OMPTYynaxblH TyNng XYYXAyY494
TOXMPCOH, C3TraN rapracaH apra 6apvn
6onoBcpyynHa. CoénbiH ©B, COENbIH TYYXUAH
OWMronT eprecceHeep yTra yump Hb Unyy



At the end of the process, the stories, games,
monuments and museum staff seem more
familiar to the children.

Meet the children as many times as
possible. The more often you meet
the more you will be able and willing
to share important knowledge and
ideas

A heavier box

Educational tools are selected and systemati-
cally organized. The selected activities are
those that can be used in museums, schools,
and playgrounds.

The box is no longer empty it is heavy
with the selected tools, materials and defined
presentations. No single tool is appropriate for
all situations. When choosing from the recom-
mended tools, take care and comply with the
following requirements

+ consider the children’s interests and needs

* integrate their nearest environment such
as family, teacher

* ensure the activity's feasibility

« foresee flexibility so as to modify it if
necessary

medida que los conceptos se van ampliando.
Al final del proceso cuentos, juegos, monu-
mentos y personal del museo parecen ser
mucho mas familiares para los nifios.

Hay que reunirse con los niiios lo
mas a menudo posible. Cuanto
mas frecuente, mas oportunidades
de compartir conocimiento e ideas
importantes

Una caja mas pesada

Las herramientas educacionales son selec-
cionadas y clasificadas sistematicamente a lo
largo del proyecto. Las actividades elegidas
son aquellas que puedan ser usadas en los
museos, colegios y parques juveniles.

La caja ya no esté vacia, sino que empieza
a hacerse mas pesada con las herramientas
seleccionadas, materiales y presentaciones
definidas. No existe una herramienta universal
valida para todas las situaciones. Al elegir entre
las herramientas recomendadas han de tener-
se en cuenta los siguientes requerimientos

* consideren los intereses y necesidades de
los nifios

OWMroraoX axnaHa. HUAT npoLeccuiiH auacT
YArap TYyX, TOFNOOM, gypcran, My3einH
QXUNTHYYO XYYXAYYA34 apan 4OTHO
caHargaHa.

Xyyxdyyomal anb 60/10x 0JI0OH
yOaa yyn3. Ta xaduliYuH33 OJIOH
yOaa yyn3aHa maHo meouli4uH33
Xyyxoyyomal 4yyxasa M30s132 caHaa
cosiunyox 6os10Mx 2apHa

Apai xyHp 605ICOH xanpuar

BonoBcponbiH Xaparcan COHror4ox,
aHrunargaHa. CoOHrorACoH apra XaMxXxa3HyY4
Hb My3€eMl, Cypryynb, XYYXAUNH TOFMOOMbIH
Tanbana xaparnarasx 6onomxTon 6arnx
X3parTan.

Xanpuar XooCoH b6arixaa 60nbx,
COHrOracoH xaparcan, matepuan 6a
TOAOPXOWIICOH TaHumnuyynraap AyypaH
6onHo. Byx Hexuena Taapax Har Xaparcan
rax 6anxryin. CaHan 6onrorgcoH
X3ParcanuiiH yHaaac COHroxX400 gapaax
Waapanarbir xaHra

* XYYXAYYAWUAH COHUPXOS X3Paruyaar Tycra
* TOAHWIA XaMIMINH OMP OPYHbBIXHBIT, KULLIJS
Hb rap 6yn, 6arw HapbIr oponuyyn



* make it fun for children and facilitators
* match activity’s length with the children’s
attention span.

Remember original, interactive, and
playful teaching tools must be used

Let the children move around and
get new energy - take breaks

Make observations together with
the children during a city-tour or a
tour in the nature

Share a meal with the children and
their parents. The children will be
happy and the likelihood that the
parents will come and meet you and
listen to your proposals or informa-
tion is much increased

integren sus circulos mas cercanos, tales
como familia y profesorado al proyecto
asegurense de la viabilidad de la actividad
prevean flexibilidad, de forma que sea
posible hacer modificaciones

hagan que los nifos e instructores se
diviertan

modifiquen la duracién de la actividad a la
capacidad de concentracién de los nifios.

Recuerden: se han de utilizar herra-
mientas originales, interactivas y
divertidas

Permitan a los ninos moverse y re-
cuperar energias - tomen pausas

Hagan comentarios con los nifios
en una visita guiada a la ciudad o al
campo

Compartan una comida con los nifos
Yy sus padres. Los nifios se pondran
contentos y los padres seran mucho
mas propensos a acudir a ustedes y
escuchar sus anuncios y propuestas

COHIFOCOH apra XamMxaa X3aparkyymx
6onoxyny 6ax xaparTan

apra xamxaar waapgnaratan 6on
eepynex 60nonLoOTONroop ysH xaTaH
TeneBnex

XYYXAYYA, Tycnard HapT Xerkuntan 6onro
apra XaMX33HMWI YPrafmkax xyravaar
XYYXAYYOAUNH aHxaapan canH 6aix
XyrauaaTaw vxun 6annra.

©sepmeu, xapusiyaH oposiyoomol,
Mmo2/100MbIH WUHX YaHapmadu
X3p3acan awuana

Xyyxdyydulizc xedesnizeeHmMal
6alinzax, ap4 xy4 canbax, 3aecapsiax
605101400 2ap2aa

Xommou maHunyax aceasi 6atizand
3yeaanaa xulix yeap xyyxoyyomai
xamm akuenanm xuu

Xyyx0yy0 6010H madHul ay3a axmau
xamMm x0071 ud. AH3 xyyxoyyo3ad
maanazdaxaac 2adHa 3y32 3X Hb UPX
maHmal maHunuax, maHbl caHa
M3033/11uli2 COHCOX Ma2adsiasl UXCIHI



The fun part

To use the method to bring children closer to
heritage means adding a new approach to the
museum'’s total work. The museum infrastruc-
ture, the presentation of the collections, the
approach to audiences, and use of human and
financial resources are areas to review.

This motivates new reflections and decision-
making. A set of tools can be produced, includ-
ing handbooks, guiding role-playing activities,
other activities with children’s such as acting
as a museum curator and magic boxes full of
children's dreams.

Assess the progress of the project
continually and you can correct
potential weaknesses

La parte mas divertida

Utilizar este método de acercamiento de los
nifios al patrimonio supone un nuevo enfoque
general para la totalidad del museo. Se deben
revisar aspectos tales como la infraestructura
del museo, la presentacién de las colecciones,
el enfoque al publico y el uso de los recur-
sos humanos y financieros. Esta fase origina
nuevas reflexiones y tomas de decisiones. Se
puede elaborar un conjunto de herramientas
que incluya manuales, actividades supervisa-
das de juegos de rol y otras actividades como
la actuacion de los nifios como curadores, y el
descubrimiento de cajas llenas de suefios de
los nifios.

Evaluen de forma regular el
desarrollo del proyecto para poder
corregir posibles debilidades

XerKunTtan xacar

XYYXAYYAUWT COENbIH 6B OMPTYyynax
apraynan x3parfaHa ragar My3enH HUNT
YN axunnaraaHg HOraH WMHANAT 3ynn
HamMargax 6anHa racaH yr. MysewH aag
OyTau, Luyrnyynra TaHunuyynax xan6ap,
Yy33ryas xaHgax xaHanara, XyH uarumH
60MOH caHXyYr1MnH HeeL, 6ononLoo 33par
3YWINUIT 3PraXK XsHax XaparTan 6onHo. MapbIH
aBnara, 4ypa TOrnox apra Xamxaar yanpaax,
XYYXAYYAUWT TYp 3yyp My3elnH Kypatop
6onrox, XyyxayyamnH mepeeaneep AyypaH
LWnAST xavpuar 6uin 6onrox r. M. Xxaparcan
6un 6onrox 6omnHo.

TecnuliH sisybi2 6aliH2a Oy2HIXK,
dozosidon 2apean sieydaa 3ac



Children from Rupumeica during their activities at Nifios de Rupumeica durante sus actividades en el Pynymenkaruith xyyxayya Yunuiti Banave gaxo
Museo Historico in Valdivia, Chile, August, 2006. Museo Histérico de Valdivia en agosto del 2006. TyyxuiiH My3en 033p apra XaMxa3Hz, OposILoX
6ariHa, 2006 oHbI 8 cap.



IDEAS

The purpose of the method Empty Boxes, is
to create links between museums and children
and bridge the gap that separates them.
The process by which distance diminishes
depends on the ability to promote confidence
in children. There are several techniques and
tools that can be used to create bonds and
trust between children and museums, the
latter meaning both the people working there
and the spaces for cultural development. The
proposed activities link children to their own
social, family and territorial contexts.

When selecting techniques or tools you
need to know the children, their context and
history as the best choice depends on the
group of children targeted and therefore
cannot be determined beforehand. A child’s
learning skills require balance and variety. It
is the museum’s responsibility to look for and
provide the tools and ways to approach and
develop bonds with children. All of the tech-
niques selected can also help to meet goals
such as increased self-esteem, confidence

and curiosity as well as extending knowledge.

IDEAS

El objetivo del método Cajas Vacias es crear
vinculos ente los museos y los nifios y acortar
las distancias que los separan. El proceso en
el cual dicha distancia disminuye depende
de la habilidad para generar confianza en los
ninos. Existen varias técnicas y herramientas
que pueden ser utilizadas para crear vinculos
y confianza entre nifios y museos, entendién-
dose por estos Ultimos tanto el personal, como
los espacios para el desarrollo cultural. Las
actividades propuestas vinculan a los nifios
a sus propios contextos sociales, familiares y
territoriales.

A la hora de seleccionar técnicas o herra-
mientas es necesario conocer a los ninos, su
contexto e historia, ya que la mejor opcién
depende del grupo de nifios con el que se
trabaja y por ello no puede ser determinada
con anterioridad. La capacidad de aprendizaje
del nifio requiere de equilibrio y variedad. Es
responsabilidad del museo buscar y ofrecer
las herramientas y maneras de acercarse a
los nifios y crear vinculos con ellos. Todas las
técnicas aquf seleccionadas pueden ayudar
también a alcanzar metas tales como la mejora

CAHANYYAQ

XO0OCOH xanpuarHyyablH apradnanbiH
30punro 6on My3en xyyxayyauiH
XOOPOHA X0nb00 YYCrax, TOAHWUIT canrax
Oaviraa 3aur ryypnax sisgan tom. JHs 3au
XYYXOYYO3L X3AUNYNHII UTTaN TOPYYITHI
TeAUNYNHII GaracHa. Xyyxayya, My3en,
MY3€MH aXXUNTHYY/, COEMbIH XOrKNNAH
CONUINLOOHLI raspyyablH XOOPOHA Xon6oo
UTranLan YYCraxag Xaparnax Xa Xo4sH
apra 6apun xaparcan 6arnHa. CaHan 6onrox
apra XaMXa3aHyya XYYXAYYAUnr eepcanmHx
Hb HUATMUWWH, F3p OYNWIH, OPOH HYTIUIH
OPYMHTOM X0NHOX00pP TUINM apra Xamxa3
6ariHa.

Apra 6apun xaparcan CoHroxgoo Ta
XYYXAYYA, TOAHUA OPYUH, TYYXUIAT M3A3X
X3parTan. Tunmpa, apra 6apun xaparcnumnr
HaaHa Hb TO4OPXOMNOX BuLl, xamTapy
axunnax xyyxayyaunH 6angnaac xamaapu
COHrOX X3parTan. XyyXAurH cypax Yyagsap
X3aMX39, aryynra, bycag aH3 6ypunH
6anpgnaac ux wanTtraanHa. Xyyxayyaron
X0n600 TOrTOOX apra Xaparcrvnr xamx
OJX X3parnax yypar 6on mysenHx. byx
COHrorgcoH apra 6apun Hb MeH eepee
eepTee baxapxanTtan, uTrantam 6arx 6o0noH



Take the museum out

The heritage the museum wants to tell children
about can be placed in a box, cupboard or
other container in a location that children
visit frequently. The museum can fill an “empty
box” with exciting objects, stories and pictures
but the children can also be encouraged to
give their input and content. This technique
should be seen as a ‘welcome’ to the museum
building. Copies of archaeological findings
from a specific place, relevant objects and
pictures from the museum as well as games
played by the children can be joined together,
as it was done in Tensta, Sweden.

de la autoestima, la curiosidad y la confianza,
asi como el aumento del conocimiento.

Llevando el museo afuera

Parte del patrimonio que el museo desea llevar
a los nifios puede ser almacenado en una
caja, armario u otro contenedor, e instalado en
un lugar que los nifios visiten con frecuencia.
El museo puede llenar una “caja vacia” con
objetos emocionantes, cuentos y dibujos, y
también se puede animar a los nifios a que
hagan sus propias contribuciones. Esta técni-
ca ha de verse como un gesto de bienvenida
al edificio del museo. Se pueden agregar
copias de hallazgos arqueoldgicos de sitios
determinados, objetos de particular relevancia,
dibujos del museo y juegos de los nifios, tal
como se hizo en Tensta, Suecia.

COHMPXOJ, M3AN3I TYr3aX racaH 30pUNTos
XyBb HaM3p 6onHo.

My3senraac rapax

My3sen xyyxayyaan CoénbiH 6B
TaHunuyynaxgaa yr eBUNr Xyyxayya
OanHra o4gor rasap xavipuar, wkad acBan
SIMap HAraH eep caBaHpg, Xnix 60nHo.
My3en Har “X00COoH xanpuarT” asMap HaraH
COHUPXOMTOW 3yWn, yArap Tyyx, 3ypar
XUINX 60NHO, rax4aa xyyxayyauiur 6ac Tyc
“XO0COH xampuarTt” eepuinH XyBb HAIM3p,
aryynrbir opyynaxbir A3MXMH3. JH3 apraynan
Hb XYYXAYYAUNr mysen pyy oymx “ypunra”
6omk 6anHa rax omnrox 6onHo. XKuwaa Hb
LliBeannH TeHcTag HAraH TOOOPXOM ra3paac
rapcaH apxeosiorMmH onaBop, xondorgonTomn
3ynn, 3yprunH xyynbapyyn asaavcaH 6ereen
XYYXZYYA TaHA 6ac TOrnoom TOrmoCoH.



Sweden, February, Suecia en febrero, LlBea 2-p cap 2006




Arts

Arts like painting, playing music, dancing, sing-
ing, puppet playing, and acting can be used in
the work to make a fun visit to the museum. In
doing this the museum might need a facilitator.
The Mongolian children were clever in dancing
and performing and lost their shyness when
performing. They were able to show their
knowledge and expertise although they had
never visited either the museum or the capital
Ulan Bataar before.

Artes

Se puede pintar, bailar, cantar, hacer musica
y jugar con titeres para hacer de la visita al
museo una actividad divertida y agradable.
Quiza el museo requiera de la asistencia de
un instructor. Los nifios mongoles bailaron y
actuaron estupendamente, sobreponiéndose
a su timidez. Fueron capaces de exponer su
conocimiento y pericia aunque no hubieran
estado jaméds ni en el museo ni en la ciudad
de Ulan Bator.

2007 oHbl 8 cap.

YpnarunH tTornont

Xyyxayya myseng sypar 3ypax, Xernkum
TOrnox, 6yXurnax, ayynax, yTcaH Xyyxanasmn
TOrnyynax, XyXurnax ynn axunnaraaHg
OpONLUOX Masiraap Larmmr Xerkunrtan
eHrepyysmk 6onHo. NHraxmmH tyng,

My3eng Tycnary xapartam 6omk 6onHo.
MoHron xyyxayya my3sen gaap 6yxurnax,
XKYXKUTNaXA33 UX cariH BaricaH 6a XyXKUrnax
YeAaa nynx 3aHraa mapTtcaH, T3 ©MH6 Hb
YnaaH6aaTap, MoHronbiH TeatpbiH My3eng
npxx Ganraarym mepTnee eepcauinH Magaar
Yaggar 3yunuinr xapyyrx YagcaH.

Children from Rupumeica community in Chile, during a city tour
in Valdivia with the Empty Boxes team, August 2007.

Nifios de la comunidad Rupumeica con el equipo de Cajas
Vacias durante una visita guiada a Valdivia en agosto del 2007.

Yunuinn PynymenkarminH Xxyyxayya Xo0CoH XanpurminH
baruiiHxaHTa Bangus xotog 3yraanra xuix 6ainHa,



Playing games

Playing games with children is an effective
way of breaking prejudices they might have
about museums and their staff being boring
and distant. Choose a game that will get
everyone involved and is easy to play. And
make sure that the museum team participates.
You will have a good laugh, you will reduce the
distance between you and the children and
by playing games you perform our intangible
heritage. Games help to bond groups and as
they use the body and train concentration,
they promote confidence in children and staff.

At the Mongolian Theatre Museum, the
activities aimed at making children familiar
with the history of Mongolian scenic arts and
letting them enjoy the beauty of its various
expressions. The children staged a perfor-
mance of the “morin khuur* horse's legend
with puppets made by theatre designers. They
fully enjoyed the moment when they were
introduced to the audience as real actors
with words like: “Oyun in the role of Khukhuu
Nanjill” Likewise they enjoyed the “historical
heritage lottery” which gave them exciting
prizes for their correct answers.

Juegos

Jugar con los nifios es una manera eficaz de
romper prejuicios que puedan tener sobre
los museos y su personal como aburridos

y distantes. Elijan un juego fécil de jugary
que incluya a todos, asegurense de que el
personal del museo también participe. Pasa-
ran un gran momento, reduciran la distancia
entre museo y ninos y a través de los juegos
sacaran a la luz el patrimonio inmaterial. Los
juegos ayudan a fortalecer los grupos y al
usar cuerpo y mente promueven la confianza
entre nifios y personal.

Las actividades realizadas en el Museo del
Teatro de Mongolia persegufan familiarizar a
los nifios con la historia de las artes escénicas
de Mongolia y permitirles disfrutar de la belleza
de sus distintas expresiones. Los nifios pusie-
ron en escena la leyenda del caballo “morin
khuur” con titeres hechos por disefiadores de
teatro. Disfrutaron de lo lindo cuando fueron
presentados al publico como actores de ver-
dad: " iOyun en el papel de Khukhuu Nanijill".
También disfrutaron de la “loteria de patrimonio
local” que obsequiaba las respuestas correctas
con emocionantes premios.

Tornoom Tornox

XYYXAyYa XapBa3 My3en 00noH My3eliH
QXUNTHYYAbBIr YATrapTan, Xon XeH4MUn rax
©oapor 6aricaH 6o 9H3 6oanbIr apunrax

YP LYHT31 apra 605 TOrnoom Tornox apra.
TornoomM CoHroxoo XyH 60nroH coHMpxox 6ac
TOrNOXoZ4 amap TOrnoom coHro. MysenH 6arniir
3aaBar oporuyyrnax xaparTan. Tornoom
TOrNIOCHOOP TaHA eepT TaHb XerkunTan 6arHa,
TaHbl 60MOH XYYyXAYYAUNH XOOPOHAAX 3aun
©aracHa, MeH Ta Xxaxyyraap Hb COErbIH 6BUNT
HYO9HA Xapargaxryin apraap Xaparkyymk
©anHa racaH yr. Xoép Tan TorfiooM TOrmox
3amaap xonboo TOrToox, 6Mesp oponuoXx
aHxaapriaa TeBnepyysricHIap Xyyxayya
My3€eWH aXXUNTHYyAblH 66pee eepTee UTrax
UTTaN Hb CamXupHa.

MoHronbIH TeaTpblH My3eig 30XMOCOH
apra XaMxa3 Hb Xyyxayyaag MoHronbIiH
Tan3Hbl yprartam TaHULyymx, Tyc
ypnaruiH Tepen 6ypunH UNpanuiir canwaax
6onomx erceH. Xyyxayya MOPUH XyYpHbl
OOMOTUIH XXYXWUT TOFNMOCOH. Taa My3eWH
OV3aiHepyyannH XMAC3H yTCaH XYYyXanasanr
TornyyncaH. Xyyxayyaunr “Xexee HamxunbiH
aypa OryH” rax Masiraap XXMHX3H3 XXY>KUTYAWAH
agun y3aryasg TaHunuyynaxag T34, YHIX33p Ux



Puppets

Puppet-play is an art in many cultures. It can
be tried by children even though it is not easy
to learn. You can use puppets to establish
contact with your children. Simple puppets
enchant small children. Puppets will tell them
a story and the children will concentrate so
much on the puppet that they will not notice
that the puppeteer is at the back. Puppet-
plays are an alternative way for learning.
Children who normally find it hard to concen-
trate can be very attentive, and the technique
creates self-esteem as well as curiosity for
new learning.

Simple puppets can be made by museum
staff together with children and be given away
after the activity. In the Mongolian field-test
puppet play as an art was tried by the children.

Titeres

El guifiol, o teatro de titeres o marionetas, es
un arte extendido por muchas culturas. Los
ninos pueden probarlo, aunque no resulte un
arte facil. Las marionetas mas simples encan-
tan a los nifios. Cuando un titere les cuenta
un cuento, los nifios se quedan tan absortos
que olvidan que hay un titiritero tras la cortina.
Nifios que normalmente tienen dificultades de
concentracion pueden mostrar total concen-
tracion, y asf la técnica les refuerza la autoes-
tima y la curiosidad por nuevo conocimientos.

Simples mufiecos pueden ser elaborados
conjuntamente por los nifios y el personal del
museo Y luego llevados a casa por los prime-
ros. En algunos ejercicios hechos en Mongolia
los nifios probaron los titeres como una forma
de arte.

6aripnax 6aricaH. TagaHg 6ac “TyyXvinH eBUINH
cyranaa” ux TaanargcaH, T 3eB XxapuynT
©rBes1 COHMPXONTOW WarHan aBy 6ancaH.

YTcaH xyyxanasn

OnoH coén, apa TYM3HA YTCaH XYYXan4aan
TOornyynax ypnar 6un. YTcaH xyyxangam
TOIMOX Cypax amaprym 4 xyyxayyasasap
TOrNyymx, opongyymmk 6onHo. Xyyxayyaran
KOHTaKT YYCraxaJ yTcaH XYYXanaawr
aluMrnaHa racaH yr. QHIUMH yTcaH Xyyxanaamn
XKVKUT XYYXOYYAUAH CITIFOMMIT MaLl nx
TaTHa. YTCaH XyyXxangan simap HaraH Tyyx
apuxag XyyxayyaviH aHxaapan yTcaH
XYYX3aNA3W 433 YMITIaX, apa Hb yTcaH
XYYX3n43m Tornyynary 3orcox 6arraar
aH3aapaxrymn. YTcaH Xyyxanaan Tornyynax Hb
cyprax apryyabliH Har 6ok 6ariHa. XKuwas Hb
aHxaapan TeBnepyynaxasaa ep Hb Myy XYYX37,
6anBan 3H3 TOXMonNJoNg aHxaapraa matu
caviH TeBMepyynH3. QH3 apra xaparcan eepee
eepTee baxapxanTtan 6awx, LWWHI 3ynn cypax
COHMpXos 61 6ONroHo.

OHIMINH yTCaH XyyXxanganr mysemnH
AXUNTHYYO XYYXOYYOUAH XaMT ypraH XUmx,
apra xaMxa3 AyyccaHbl apaa XyyXayyaag
ery 6onHo. MoHrona Xyyxayyaran Xumnx
TypWUATaA XYYXAYYA34 yTCaH XYYXanaanH
ypnar TaHunuyyncaH.



Mongolian children tell stories with puppets at
Mongolian Theatre Museum, October, 2006.

Nifios de la provincia de Ovérhangai, visitan el
Museo del Teatro de Mongolia en Ulan Bator en
octubre del 2006.

MoHron xyyxayya MoHronblH TeaTpblH My3en gaap
yTCaH XYYXanaalH Tycnamxraraap ynrap Tyyx
apbx 6avHa, 2006 oHbl 10 cap.



Role playing

In role playing you step into someone else’s
personality. The goal is to leave your normal
behaviour and learn to understand and act as
a person living in another context, for example
in another historical period. Dressing up as
someone else is part of role-playing but not
a necessary part of it. It helps to act as an
eighteenth century woman if you wear the
kind of dress she used to wear. The use of
this technique creates curiosity and it is an
exciting and productive situation if it is used by
the children as well as by the museum staff.
Imagination and playfulness help both parties
to use their creativity as well as extending
their knowledge and awareness. In Chile the
children from Rupumeica pretended to be

Juegos de rol

En los juegos de rol uno interpreta una
personalidad ajena. El objetivo es dejar atras
el comportamiento habitual de cada uno,

y aprender a entender y actuar como una
persona de otro contexto, por ejemplo de otra
época. Disfrazarse de otro puede ser parte
del juego de rol, pero no es un elemento im-
prescindible. Para actuar como una mujer del
siglo XVIIl ayuda llevar puesto un vestido de
la época. El uso de esta técnica despierta cu-
riosidad y produce una situacién emocionante
y enriquecedora si se usa tanto por los nifios
como por el personal del museo. La imagina-
cién y el juego permiten a ambas partes usar
su creatividad y aumentar sus conocimientos y
conciencia. En Chile, los nifios de Rupumeica

OypA Tornox

[lypa TOrmnox yen Xy>Xurnard AypUnH epTeHues
OPHO. XKy>XUrnary aHa ye eepuinH X3BUNH

3aH 6angnbIr OpXmX, 66p OPUYUHA, XKULLSS Hb
TYYXWUVH ©ep yea ambaapy 6yn XyYHUAr onnrox
TOrCHUM YHAC3H A33P TAP XYHUM YANANUIT
XWUIAHA. ©ep XyH 6ok XyBLacnax Hb Aypa
TOTMOXbIH HAr X3Car 60MHO, rax433 3annLuryn
LWaapgnaraTtan xacar 6onoxrym. <xa99
XVIII-p 3yyHbl amMarTan 605k XyBuacnasarn
TOP AMIrTAN BOMK XKYXKUIMIX34 HAIMIP BOHO.
OH3 apraynanbir Xaparnax Hb COHMPXON

6un 6onroHo. MeH xyyxayya, My3enH
AXUNTHYYAbIH XYBb/ Y rAC3H COHMPXOMTON,

yp OyTa3n4 apra xaMxa3 60nHo. TeceeneH
0040X OypA TOMNOCHOOP X0Ep Tan byTaany
6angnaa awmrnax xapartan 6onHo, MeH
[aBxap X0Ep Tan LUMH3 IOM CypY, OUNronT
aBHa. Yunug PynymenkarmiH xyyxayya mysen
cyanaad 60K y33x, YYHUA 33parLaarasp
3apVIM COHWH AYPTAN y4MpCaH.

Museum staff and children playing the role of historical characters and
museologists at Museo Historico, Valdivia, August, 2006.

Nifos y personal del museo actuando como personajes histéricos y mu-
sedlogos en el Museo Histérico de Valdivia en agosto del 2006.

BangusuitH TyyXUnH My3en A33p My3erH axuntHyya 6a xyyxayys 3apum
TYYXWIAH Qyp, My3elH cyanaadviii aypa tornox 6aviHa, 2006 oHbl 8 cap.



museologists while they met some strange
characters.

Museum staff

Taking part in museum work is a way of in-
cluding children as museum staff and there-
fore a way of diminishing the distance that
separates them. Children can take part in ex-
hibition production with exact instructions on
what to do. Children can make observations
by listening to comments from grown-up
visitors, observe which objects seem to
interest these best and compare with what
the children think and like. This will be of
great value to the museum. The technique
will strengthen children’s confidence and the
desire to know more about what museums
actually do.

Costumes

Costumes and accessories can help to repre-
sent a certain character. The goal is to make
any narrative or idea easier and more fun to
understand. The technique promotes courage
and self-esteem and helps children acquire
historical knowledge.

jugaron a ser musedlogos mientras conocian
a extrafios personajes.

El personal del museo

La participaciéon en el trabajo del museo es
una manera de integrar a los nifos como par-
te del equipo del museo y con ello disminuir
la distancia que los separa. Los nifos pueden
participar en la preparacién de exposiciones
si se les dan instrucciones precisas. Los nifios
pueden contribuir con sus comentarios escu-
chando a los visitantes adultos, tomando nota
sobre que objetos parecen despertar mayor
interés, y comparando los gustos de los ma-
yores con los propios. Esto resultard de gran
valor para el museo. Esta técnica reforzara la
confianza de los nifios y despertara su interés
por entender a qué se dedican los museos.

Disfraces

El uso de disfraces y accesorios puede ayudar
a representar ciertos caracteres. El objetivo
es hacer mas fdcil y comprensible cualquier
narracién o idea. La técnica promueve la
valentia y la autoestima y permite que los
nifos adquieran conocimientos histéricos.

My3eiH aXXunTHyyR

XYYXZYYOUnr Typ 3yyp My3eH axXunTtHyyq
0onrox, My3enH axxung oponuyynax Hb
XOEp TanblH XOOPOHAbIH 3air 6aracrax
apra oM. Xyyxayyaumnr y3acranaH 6yTaax
aXung oponuyyrx, T3A3HA Y XMAXUIAT Hb
Ar TOLOPXOW X3IXK erHe. Xyyxayya HacaHg
XYPC3H XYHUI caHan 6o4nbir COHCOX, AsMap
Y3M3p COHUPXIIbIF Hb TaTa) Ganraa oasap
aXkurnanT XUxK, XYyxayya HacaHg xyparung
X3pX3H 6oaaor, yHA AypTan 093pa3
XOOPOHAO0O sIMap sinraaTar xapbLyyHa.
OH3 Hb My3enf ux a4 xonoorgonTon. AH3
apraynan xyyxayyaunH eepee eeptee

nTrax 6angan 6050oH TOAHMIT My3€eNH Yin
aXkunnaraaHz COHUPXOX 3XJI9X34 TYNxXaL,
©ornHo.

XyBuacnant

Topopxou AypA Tornoxon Tycram xyBuac,
3/ 3ynnc Hamap 60mHo. MIHracHap smap
HAr3H TYYX, CaHaar onnroxog amap 60mHo.
OH3 apra xyyxayyauiH 3opur, baxapxang
calHaap Heneenexeec ragHa Xxyyxayyaag
TYYXWUAH M3ANST OfIFOHO.



Chile, March, en marso, Yunu 3-p cap 2006



Significant objects

To bring the museum and its contents closer
to children has always been a challenge. Se-
lect any object directly linked to a person’s or
institution’s life experience, history or context.
Make it part of the permanent presentation
and let the children describe the selected
object and express the value they attach to it,
in order to learn more about the owner. This
technique strengthens the children’s identity
and curiosity about the context of the selected
object.

The activity carried out in the Historical
Museum in Valdivia was to intervene in the
museum’s permanent exhibition using objects
collected in and brought from the community
through an activity mixing role-playing and
drama techniques. The first place the children
visited at the museum was the laboratory,
where they found their own objects. They
were welcomed by a specialist who was
mounting the exhibition and who requested
the help of the newly arrived “curators”. The
exhibit could not have been ready on time
without their valuable contribution!

Objetos significativos

Acercar los museos y sus contenidos a los
nifios ha sido siempre un desafio. Seleccionen
cualquier objeto relacionado directamente con
la experiencia de vida de una persona o de
una institucion o con su historia o su contexto.
Héaganla parte de la coleccién permanente

y permitan a los nifios describir el objeto se-
leccionado y expresar el valor que para ellos
tiene, y asi conoceréan mejor a su duefo. Esta
técnica refuerza el sentido de identidad del
nifo y su curiosidad por el contexto del objeto
significativo.

La actividad llevada a cabo en el museo
consistia en intervenir en la coleccién perma-
nente utilizando objetos recogidos y traidos
de la comunidad combinando técnicas de
juegos de rol y de dramaturgia. El primer lugar
visitado por los nifios fue el laboratorio, donde
vieron sus propios objetos. Les dio la bienve-
nida un especialista que estaba preparando
una instalacién y que solicité la ayuda de los
“curadores” recién llegados. iLa exposicién no
hubiera estado lista a tiempo sin su valiosa
ayudal

Yyxan ag 3ynnc

My3sen, myseliH aryynrbir Xyyxayyaag
onpTyynax acyygan amapryin acyyanbiH HIr.
3 3ynn COHrox400 TOAOPXOW XYH 3CBa
GanryynnarbiH ambparnblHX Hb TypLunara,
TYYX 9CB311 OPYMHTON Wyya xon6ooTown

H3T 34 3y COHIOHO. YYHUIT GanHrbiH
TaHUNLYYNrblH HAT Xacar 6onro. Xyyxayyaaap
TYC COHFOCOH 3YWNUIAT AYPCRYYNaH, Tap
3ynn TaAsHA AMap ay xonborgonTonr
X3NyyimK. MHracHa3p Ta 34 3yNANNH 33HUIN
Tanaap wnyy OWnronT aBHa. JH3 apraynan
Hb XYYXAYYAWAH ©6PpCOUNH OHLITOTMIAT
B63XXKYYIHI, XYYXAYYA COHrOrACOH 34
3YWMUIAH TYYXUIAT COHUPXOHO.

BangovBuiiH TyyxXuinH mysen 4aap
30XMOCOH apra XaM>K33HUI yeap My3elH
GanHrblH Lyrnyynrag eepynent Opyyrx, TyC
XYYXOYYOUAH HyTraac Lyrnyyrx aB4MpcaH aj,
3YIAN X3p3rnax, AypPA TOrNoX, ApaMblH apra
Gapun XaparnacaH ynn axunnaraa siByyrncaH.

Mys3eiiH nabopatopug T3AHWUIA eepCauinH
HYTIUIAH 34 3yhnc 6avicaH. TaHa My3enH
M3PraXXUNTIH TOAIHTIN MIHAIIK, LLUNHIIP
MPC3H “My3eliH KypaTopyyabIr” eepTee
Tycnaxbir XyCCaH. XyyXayYAuriH YHIT
XYBb HOMIPrymraap TyC Y33CranaH xa333 Y
Xyrauaangaa 6anaH 6onoxrym 6ancan!



Storytelling

Storytelling is a part of the intangible heritage.
It is a bridge to the hearts of children. The
stories in you project should be learnt by heart
so that you can look at the faces of the chil-
dren and have time for their questions. Learn
a story by heart, divide it into five or six parts
and try to write down a “skeleton” of the story
from these. Once you have learnt the thread
that binds the story together, you can narrate
the details more freely.

Remember that the best stories leave the
children with a question so that they want to
come back to the museum. Storytelling gives
the child an opportunity to learn in an alter-
native way and encourages creativity which
gives a balance to a museum visit that can be
tiring for children. All the three museums in
the project worked successfully with storytell-
ing and stories from the three countries have
spread over the continents so that Swedish
and Mongolian stories were told in Chile,
Chilean and Mongolian in Sweden, and Chilean
and Swedish in Mongolia.

Cuenta cuentos

Los cuentos son parte del patrimonio inma-
terial. Suponen un puente al corazén de los
nifos. Los cuentos de su proyecto deben ser
aprendidos para poder mirar a los nifos a los
ojos y disponer de tiempo para sus preguntas.
Aprendan un cuento de memoria; dividanlo
en cinco o seis partes y traten de redactar
el “esqueleto” del cuento basandose en las
partes. Una vez aprendido el hilo que une la
historia los detalles se pueden narrar mas
libremente. Recuerden que los mejores cuentos
despiertan en los nifios una incégnita que
provoca que quieran volver al museo. Contar
cuentos da a los nifios la oportunidad de
aprender de una forma alternativa y anima a la
creatividad, lo cual a su vez equilibra una visita
que de otro modo pudiera hacérseles pesada.
Los tres museos del proyecto trabajaron con
cuentos con éxito, y cuentos de los tres paises
han atravesado continentes de manera que
cuentos suecos y mongoles se contaron en
Chile, cuentos chilenos y mongoles en Suecia
y suecos y chilenos en Mongolia.

Ynrap Tyyx spux

Tyyx Spux Hb Xaparggarrym CoénblH 6BUNH
HAr X3Car IOM. TyyX ApUX Hb XYYXAYYAUNH
3ypXaHA Xypax ryyp 6onHo. Ta Teceng
X3PArnax TYYXUIAT LAKMIX XaPArTan, aaraag,
raxaap Ta XYYXAYYAUAH Lapawnr xapx, TOAHUNA
acyynrtag xapuynax uartam 6anx xapartan.
TYYXWIT L33XIN334, TaB - 3ypraaH xacart
XyBaax, YYH33C Yr TYYXWUWH “nx bueunnr”

6u1y. Taraag TYYXMIAH X3CTYYAUNT XOOPOHA,

Hb XO0N60X Gariraa yTChIr 01, TArCHUA Aapaa
Ta X3car 6yp AOTOPX AANTSP3SHIYM aryynrbir
YereeTan Xerxyymk eryymk 6onHo.

XaMrumH canH TYYXYYA XYYXAYYA34
YPramk HaManT acyynT Tepyynaar 6ereeq
XYYXAYYA Xapuyntaa aBaxblH Tyng aprax
MPIXUIAT XYCHI. TUMA TYYX SpUX Hb
XYYXO3A4 oM cyprax eep aprbiH Har 60mHo,
MeH 6yTa3any 6anansir HOMIrayynHa.
XyyxayyaviH XyBbA, My3€en Y3334 aapax
xaHanara 6angar, ratan 3Ha apra acparaap
T3OHWUW COHMPXIbIT 6uin 6oNroHo. SH3 Tecens,
OpOrILOry rypBaH My3en TyyX Spux 4asp 6yra
amxunTTan axunnacaH. lypeaH opHbl Tyyx
YyArap TMB SamMXuX TapcaH, eepeep xanban
WwBed, MOHron Tyyx Yvnuna, ynnu MoHron
Tyyx LWWBeaan, meH uunu weeq Tyyx MoHrong
APUrACaH oM.



Mr Nergui Naidan shares a traditional Mongolian
game with children of Rupumeica in Chile,
January 2007.

Ms Catherine de Woul telling a Swedish story in
Rupumeica, Chile, August, 2006.

Nergi Naidan juega un juego tradicional mongol
con nifios de Rupumeica en enero del 2007.

Catherine de Woul cuenta un cuento sueco en
Rupumeica en agosto del 2006.

HaprynH Hanpgan YununH PynymenkarvinH
XYYXAYYATA MOHIOMbIH YNaMXnanT TOrooMm
TOornox 6arHa, 2007 oHbl 1 cap.

KaTpuH ge Byn WiBeAUAH HIr3H TYYXUAT
Pynymenkag sapbx 6arHa, Ynnu, 2006 oHbl 8 cap.
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Children from Tensta visit Stockholm City Museum, January, 2006.
Nifios de Tensta visitan el Museo de la Ciudad de Estocolmo en enero
del 2006.

TeHcTarniH xyyxayya CtokronbmblH XoTbliH My3ena upcan 6arina, 2006
oHbl 1 cap.

Children from Tensta playing games at Spanga, Sweden, December 2006.
Nifios de Tensta juegan en Spanga en diciembre del 2006.

LBeaniH CnoHrag TeHcTarnH Xyyxayya Tornoom tornox 6anxa, 2006
OHbl 12 cap.

Children from Tensta develop activities with museum staff at Spanga,
Sweden, December 2006.

Nifos de Tensta desarrollan actividades con personal de museo en
Spénga en diciembre del 2006.

TeHcTaruiH xyyxayyg CnoHrag My3enH aXkuntHyyaTan xamT yin
axunnaraa sisyysx 6anHa, Lsen, 2006 oHbl 12 cap.



Cupboard used by Stockholm'’s Stadsmuseum
team to bring the collections to children in Tensta,
Spanga, 2006.

Armario utilizado por el Museo de la Ciudad de
Estocolmo para acercar colecciones a los nifios de
Tensta en el 2006.

CTtokronbMbIH XoTblH My3eiiH 6aruinH CnoHra
TeHcTarnnH Xyyxayya pyy aBaaycad uyrnyynra
6yxuii wkad, 2006 oH.



The activities carried out in Tensta widened
the children’s knowledge and sense of owner-
ship of the area’s heritage—like rune stones
from the Iron Age — as well as of heritage
belonging to the city Stockholm and their own
family. Being a child in Tensta suddenly meant
being a contemporary resident of a place
once settled by ancient cultures, being part of
specific personal family's stories and the web
knit by many diverse families, and at the same
time, part of the urban identity contributed
to by the city of Stockholm. By interviewing
parents or grandparents about games they
played when they were children in Turkey,
Somalia or Thailand the children learnt more
about a heritage that is important and can
bridge cultural clefts. Writing your full name in
the runic alphabet was a way of getting closer
to the people who had moved into Tensta
many hundred years before them.

Las actividades llevadas a cabo en Tensta
incrementaron los conocimientos de los nifos
y su sentido de propiedad del patrimonio de
la zona — p. ej. piedras runicas de la edad de
hierro — asi como del patrimonio de la ciudad
de Estocolmo y de sus propias familias. Ser
un nifio de Tensta de repente pasé a significar
ser un habitante contemporéneo de un lugar
en otro tiempo habitado por culturas antiguas;
ser parte de historias familiares personales y
de la red tejida por muchas distintas fami-
lias, y a la vez, parte de la identidad urbana
proporcionada por la ciudad de Estocolmo.
Entrevistando a padres o abuelos acerca de
los juegos a que jugaban cuando eran nifos
en lugares como Turquia, Somalia o Tailandia,
los nifios aprendieron mas sobre un patrimo-
nio que tiene importancia y que puede ayudar
a salvar las distancias culturales. Escribir el
nombre propio completo en rdnico fue una
manera de acercarse a aquellos que se habian
desplazado a Tensta muchos centenares de
afnos antes que ellos.

TeHcTag aByyncaH apra XaMmXa3Hyya
XYYXAYYAUNH TeHCTarnmH COEnbIH 6BUNH
Tanaapx M3Anar, XyyxAayy4 eepcavniree
TeHcTarnmH coénbiH 6BUNH 333 rAArUNr
yxamcapnaxag, HemneersnceH. Yr CoénbiH eB
YynyyH 33BCTUIH YEWUAH PYHHBIH YynyyH
xewee, CTOKroribM XOTbIH, MEH 66pCANNHX
Hb rap 6YnWINH CoénbiH 6B oM. MpynnbIH
XYYXOYYA eepcaniraad TeHcTarmmH
XYYXOYYAUVH XyBbA, TOPXYY SPTHUIN COEN
MPraHLWnM TOrTox 6aricaH ra3pbiH ©HEeAPUIH
OPYMH YEUNH OPLUWH CYYry, MeH 66puiiH rap
OynuinH 6onoH bycan rap OYNUNH CYIMKI3HMI
TYYXUMH H3r3H X3car 60n0xbIr, MeH
CTOKronbm XOTbIH UPraHWUA COEMbIH HAT X3Ccar
6onoxbIr yxamcapnacaH. Xyyxayya eepcaumnH
3L3r 9x, ©BO6 9MI3raac TagHUN bara baxgaa
TOrnox 6arvicaH TOrnooMbIH Tanaap acyyx,
eepcauiH Typk, Comanu, TannaHg rax MaT
COENbIH 6BUNH a4 xon6borgonbIr ONnArox
canlaacHbl YHAC3H A33p 66pCaUiH auar
9XUINH BONOH BHeeAPUIAH COENBIH ANraar oK
XapX, COENbIH 63PXLLI33M TOTrOPbIr apunrax
X3P3rTanr yxamcapnaxag TYNXaL, erceH.
XYyXAayya eepcaviiH H3PUNT 3PTHUN PYHHbIH
LaraaH Tonronroop 6u4caHaap TeHcTaa OnoH
3YYH XUNUINH 6MHe NpX ambaapy 6ancaH
XYMYYCT OMPTOX 60MOMX 6rceH.



BEHIND THE SCENES

The activities for the development of the
Empty Boxes method were carried out in
the children’s communities and in the three
museums.

The Valdivia Historical and Anthropologi-
cal Museum of the Universidad Austral de
Chile hosted a visit for the children from the
Rupumeica Alto indigenous community, a
geographically isolated mountain village south
of Lake Maihue. The museum worked with a
group of six girls and ten boys, six to twelve
years old, from the Los Guindos School,
many of whom had never left their community
before.

The Mongolia Theatre Museum chose
to work with children from the Uyurkhangai
province. With 80,000 inhabitants, the province
is one of Mongolia’'s most populated and is
located about 400 km from the capital Ulaan
Baatar. People in Uyurkhangai live on vast
areas of land, isolated from each other by great
distances and therefore rarely have opportu-
nities to participate in cultural events outside
their homes. With a history rooted in nomadic
tradition, residents only started settling at

ENTRE BASTIDORES

Las actividades para el desarrollo del método
“Cajas Vacias” se llevaron a cabo en las co-
munidades de los nifios y en los tres museos.

El Museo Histérico y Antropoldgico de la
Universidad Austral de Chile recibié la visita
de los nifios de la comunidad indigena de
Rupumeica Alto, una aislada comunidad al sur
del lago Maihue. El museo trabajé con un
grupo de seis nifas y diez nifos de seis a
doce afnos de la escuela de Los Guindos,
muchos de los cuales nunca antes habian
dejado su localidad.

El Museo del Teatro de Mongolia decidié
trabajar con nifios de la provincia de Ovérhan-
gai. Con 80.000 habitantes, es una de las
provincias mas pobladas de Mongolia y esta
situada a unos 400 km de la capital Ulan
Bator. La poblacién de Ovérhangai vive en
areas extensisimas separados los unos de
los otros por enormes distancias, por lo que
rara vez tienen la oportunidad de participar
en eventos culturales mas alla de sus lugares
de residencia. Con un pasado anclado en
sus tradiciones némadas, los habitantes solo
comenzaron a asentarse en lugares concretos

TAU3HbI APQ1

X00COH XawnpuarHbl apraynansir
XOMXKYYN3XWUIAH TYNA apra XaMKa3HYYauir
XYYXAYYOUAH 6epCcaniiH rasap A3BCrapT
©0MoH rypeaH mysen 433p sSByyrcaH.
Yunuith ©mHeg Ux CypryynunH Bangns
xoT gaxb Tyyx 6a AHTpononormnH Mysen Hb
Matoye HyypbiH eMHe 3yrT 6angar, rasapayiuH
XyBbA Tycraapnargmarn, yyryyn apg
TYMH33C Oypasax Pynymerika AnTo XamMaax
YYIbIH TOCFOHbI XYYXAYYAT3aN axunnacaH.
Xyyxayya 6 - 12 HacHbI 3ypraaH OXuH, apBaH
Xyyraac 6ypzacaH Jloc TmHgoc cypryynuit
XYYXAYYOUIAH rpynn 6ancad. 3araap
XYYXAYYA AYHO 66pUIiH TOCTOHOOC 6ep TUMLL
ABX Y333ryM Xyyxag onoH 6ancaH.
MoHronbiH TeaTpbiH My3en ©BepxaHram
anMIUINH XYYXAYYOUNT COHFOX aXkmnnacaH.
©BepxaHran anmar 80 MAHraH MProHTan
MOHromnblH XaMrMiH X XyH amTan aivmar
b6ereen YnaaHb6aatapaac 400 kKM-uH 3anig
opLigor. ©BepxaHramH XyMyyc epreH rasap
HyTarT XOOpoOHA0O0 MX 3anTan ambgapaar Tyn
rap3acaa ragyyp COEnbiH YN axunnaraaHzg
opornuox 6onomx TyH 6aratan. AUMIninH apa
TYM3H HYYA3M4YMH COENbIH cyypbTan bereen
1920 oHOOC 9XN3H TOAOPXON raspyynaap



specific locations in 1920. The children were
originally twenty boys and girls, ten to twelve
years old, from the High School N.1.

The Stockholm City Museum worked
with a group of 40 children, from nine to ten
years old, from the Bussenhus primary school
in Tensta, a suburb built during the 1960s
in northwest Stockholm. Tensta is a rich mix
of cultures and languages, and most of the
children do not have Swedish as their first
language. Even though this cultural mix endows
the area with great opportunities, serious
problems such as unemployment, language
barriers, and low civic and municipal partici-
pation prevent community integration and
equal access to cultural heritage. Most of the
children were born in Sweden, but many still
lack a full command of Swedish, the cultural
skills to survive in the Swedish socio-cultural
environment, and the self-esteem needed
to have equal access to future jobs and the
benefits of a participatory society.

Lessons learnt

The lessons learnt by the three museums
through the intercontinental exchange making
it possible to develop the method are:

a partir de 1920. En un principio hubo
veinte nifios y nifias de diez a doce afos,
provenientes del Instituto N° 1.

El Muso de la Ciudad de Estocolmo trabajé
con un grupo de 40 nifios de 9 y 10 afios de
la escuela de primaria Bussenhus en Tensta,
un barrio de construido en los afos 60 al
noroeste de Estocolmo. Tensta tiene una rica
variedad de culturas e idiomas y la mayor
parte de los nifios no tienen el sueco como
primer idioma. Aunque esta riqueza cultural
proporcione a la zona grandes oportunidades,
la existencia de serios problemas, tales como
desempleo, barreras de idioma, y baja partici-
pacién social y municipal dificultan la integra-
cién de la comunidad y la igualdad de acceso
al patrimonio cultural. La mayor parte de los
niflos han nacido en Suecia, pero muchos
de ellos aln hablan sueco deficientemente y
carecen de las habilidades culturales necesa-
rias para sobrevivir en el medio sociocultural
sueco. Tampoco tienen la autoestima necesa-
ria para un acceso en igualdad de condicio-
nes al mundo laboral y para los beneficios de
la sociedad participativa.

CYYPbLUWXK 3X3ANCIH. XYYXANMH rpynn Hb
O6ypaH ayHAa 6onoBcpornbiH 1-p CypryynuiH
10 — 12 HacHbl 20 3parTam 3MIrTan Xyyxaaac
OypACaH.

CrtokronbmbiH XoTbiH My3en 9-10 HacHbI
40 XYYXAUWH rpynnTan axunnacaH. Xyyxayya
CTtokronbmblH 6apyyH xong 3yrT opumnx 1960-
aap oHp baviryynargcaH TeHcTa XOpoonsibiH
BycceHxtoc 6ara cypryynuiiH Xyyxayya toMm.
TeHcTa 601 ONOH ONOH COEN, X3M33p apByWH
rasap M, 3HOXUNH OUANIHX XYYXAYYAUAH
XYBbJ LUBEA X3N TOAHUN TOpernx xan ouu.
X34nnrasp TyC XOpoOosfblH COENbIH XONIMMOIT
Gangan Tyc ra3apT OfOH canxaH 6ornomx
onrox 6arnraa 4 axunrynaan, XanHun cyn
YyagaBxu, Mprag Hb Oyx TYBLUHWI yIiC Tepa
MA3BX MyyTan 6angar 6angan He TyC raspbiH
XYMYYCUWNH HUNTAIMJ 30XMLIOX, COENbIH
eBA Xypax bonomxug caag 6ok 6anHa.
IpynnuiH XyyxayyauiH xaHx Hb Lseass
TepceH 60NoBY T3AHWUI AyHAAaAc - ONOH
XYyXa4 WBe X3NMnUr 6ypaH 333MLUS3rYIA,
LiBeAninH HUArAM-COEMbIH OPUNHL, 30XMLIOX
ambapaxaj Wwaapanaratan CoenbiH
YagaBxuap gyTargax, upasgyng axun Xumx,
HUNIAMA MAIBXTIN OPOMLIOX YP 6reexXuir Hb
XYPTIXa4 vyxan yypar rynuatragar eepuiH
H6axapxan ragar omaap gyTmar.



The project provided an opportunity to bet-
ter comprehend the concept of collections and
heritage through the technique of selecting
an object, appropriating it and intervening with
it in the exhibitions. For the children, objects
and how to save their memories and histories
became a part of their daily life knowledge
and experience, shared with their families and
communities. Objects for the children acquire
a new value and are not only looked upon as
something “one has to take care of” and which
need to be kept in a museum showcase or
viewed and appreciated on site.

The museums have become places, which
you can experience as lively and amusing,
friendly to people, and with objects and
histories told so that an ongoing dialogue is
encouraged and change can occur. The most
important aspect of this is that it can even
happen outside the museum building.

The field tests of the techniques high-
lighted the universality and diversity in collec-
tions, history and heritage.

The project and the experiences rein-
forced the notions of intercultural values which
we live but daily forget in each country.

Lecciones aprendidas

El intercambio intercontinental establecido
entre los museos supuso un aprendizaje que
hizo posible el desarrollo del método. Estas
lecciones fueron:

El proyecto ofrecié una oportunidad para
entender mejor los conceptos de coleccion
y patrimonio a través de la técnica de los
objetos significativos, haciéndolos propios e
interviniendo con ellos las exhibiciones. Para
los nifios, los objetos y cémo resguardar su
memoria e historias, pasé a ser parte del
conocimiento y experiencia de su vida diaria,
compartido con sus familias y comunidades.
Para los nifos los objetos adquieren un valor
nuevo y dejan de ser solo algo de lo que hay
que ocuparse y que debe ser guardado en un
museo o visto y apreciado in situ. Los mu-
seos pasaron a ser lugares que pueden ser
divertidos y amenos, amistosos, y con objetos
e historias contadas de forma que se anime a
un didlogo permanente que permita cambios.
El aspecto mas importante es que esto puede
tener lugar fuera del edificio del museo.

Los trabajos de campo sacaron a la luz
la universalidad y diversidad de colecciones,
historia y patrimonio.

CypcaH 3yun

l'ypBaH My3en TMB XOOPOHAbIH CONMUILL00
ABYYIX, apraynan 6onoscpyynax asuaj
Japaax 3ynnuur cypas:

Tecneep ssMap HAraH 34 3y COHIOX,
TOXUPYYIXK, Y33CranaHg oponuyynax
apraynan xaparnax My3enH uyrnyynra,
COErnbIH 6BUWH CaHaar apav unyy ounryynax
60MoMX onroracoH. XyyxayyaumH XyBbg
37 3ynnc 60noH eepcaninH aypcamxmnr
xagrancaH siegan Hb T9AHUA e4ep TYTMbIH
ambAparnbliH M34M3r TypLUnarbiH HIF X3Car
Hb 60MCOH. XYYXAYYA YYHUIAT ©6pCANINH rap
Oyn, oOpuYMHTON XyBaanucaH. 34 3yWnc Hb
XYYXOYYAUAH XyBb, ©MHOX LUUT 36BX6H “Xap
XxaHgax écTon’, Mmyseng 6angar, TaHA Hb N
XapX YHarmk 6ongor 3ynn 6uw, XxapuH LUNHI
yump a4y xon6orgon oncoH.

My3sen xyyxgayyaumnH XyBb amb, CITran
TaTtaxynuy, XyMYYyCT 30XULICOH, 34 3yNrnc
TYYXUAr TaHUNuyynaxgaa 6anHreiH Xxapunuax
Spua epHYYnAar, eepynergex Yyagpar rasap
6oncoH. XamruiH yyxan 3yun 6on mysen
36BX6H 66pu1IiH 6anwnHg 6uw 6ac eep rasap
MM bananaap eepuinree xapyyrmx YagHa
raArvvr XxapyyrscaH.

ApraynansIr TypLumnx yeg mysemnH



The applications of the method, reflec-
tions and techniques have significantly
increased the possibilities for urban and rural
children to understand and be concerned
about heritage. An exercise, attentively
guided, can result in a greater enchantment
and can become an important starting point
for a program in heritage education.

Children love to see the serious facilita-
tors transformed. They want to see the people
who ‘teach them’ having fun and turning into
curious characters. If the museum staff can
be transformed, so can the museum. The
museum in unexpected disorder is a space in
which people can act and participate actively.

Advertising before the children get to you
can be a successful way of presenting collec-
tions.

The method is a great way to improve the
museum’s relationship with children, as it also
becomes a method for stimulating the staff
and their professional growth.

El proyecto y las experiencias reforzaron
la nocién de valores interculturales, nocién
que experimentamos pero olvidamos diaria-
mente en cada pais.

La aplicacién del método, las reflexiones y
las técnicas han mejorado sensiblemente las
posibilidades de los nifios de zonas urbanas
y rurales de entender y preocuparse por el
patrimonio. Un ejercicio, guiado con cuidado,
puede devenir en una mayor fascinacioén y ser
el punto de partida de un programa de educa-
cién patrimonial.

A los nifios les encanta ver al instructor
serio transformado en otra persona. Quieren
ver a la gente que “les ensena’ divirtiéndose y
convirtiéndose en seres extrafos. Si se puede
transformar a los funcionarios del museo tam-
bién se puede cambiar el museo. Los museos
se convierten en lugares en los que las perso-
nas pueden actuar y participar activamente.

Anunciar publicamente antes de que los
nifos lleguen a ustedes puede ser una mane-
ra eficaz de presentar colecciones.

Este método es una forma excelente de
mejorar la relacién con los nifios, y también
una manera de estimular al personal y su
desarrollo profesional.

uyrnyynra, Tyyx, CoOé€nbiH 6B 6ac onoH
HUATUIT XaMapcCaH, OJNIOH TanTan 6anmx
Yagaarvir xapyyncaH.

bup TecnuiiH aBuag Mag3pCcaH
3yNNyyaaap AamMXKyyIxX eepcaninree onoH
yNcbiH COENOOP ambhapy baviraar gaxuH
yxamcapnacaH. bug Tyc TycblH opoHz egep
TYMbIH ambpangaa YYHTan 6ariHra Tynrapy
Oanpar 4 YyHUIr gaHgaa mapTaar.

XaparnargcaH apravnan, AyrHanT,
apra 6apun Hb XOT X6[466HUI AH3 OypUinH
XYYXOYYAWUAH COENbIH ©BUIT OWIOX, 3H3
Tanaap aHxaap4 COHMpxox 6ononuoor
3PC HAIMIrAYYyNc3H. Apra XaMxasr canH
30XMOH BanryyrncaH Hexuena XyyxayyaunH
CITranuinr nxaap TaTtax, COENbIH 6B cyprax
XOTONOepUNH 3XNMANUIAT TaBbX YaaHa.

Xyyxayya TecnuiiH Tycnaryabir apra
X3M>XKX33HUN yep eepyneraceHnnr xapaag
Maw gypTan 6arncaH. Tag “eepcoenee
Oarwungar” XyMyyCcuUur XenknH 6aspnaxair,
COHUPXOMTON AYp TOMNOXbIr Hb XapaxbIr
XYCH3. My3eWH aXXunTtHyya eepynergex
YagBan My3eun eepunergex YagHa. Mysen
X3BUIH Gangnaacaa eepunergex, 4eneeTan
LLUMH3 OPYMH BONOXO0P XYMYYCUWH 4 NA3BX
HAMIraaXx, oyp Tornox bycan 6angnaap
MO3BXT3N OPOSLIOHO.



My3ewn xyyxayYAaunr XUHX3HI3P
UPIXUAHX Hb HaaHa UHF3X eepuinree
peknamaax Hb Lyrinyynraa amxunrran
TaHunuyynax apra 6osmHo.

Apraynan Hb My3en Xyyxayya
XOOPOHAbIH XapbLiaar camxpyyrnax MaLl camH
apra 60Mn0oxooc ragHa My3enH aXxunTHyyn,
©6pCAee XOrKnX, MAPraXxnas A33LUnyynax
apraunan 6onHo.

Children from Rupumeica during their activities at
Museo Historico in Valdivia, Chile, August, 2006.

Nifios de Rupumeica durante sus actividades en el
Museo Histérico de Valdivia en agosto del 2006.

Pynymenkarnind xyyxayya Yvnuind Bangms paxe
TyyxuinH My3ew A33p apra XxamMmXa3Hz OpOnLoX
6ainHa, 2006 oHbI 8 cap.



APPENDIX

MUSEUMS AND PROJECT
TEAM MEMBERS

Museo Historico y Antropolégico de
Valdivia, Chile is located in Valdivia, in the
southern region of Chile. It belongs to the
Museology Department of the Universidad
Austral de Chile. It is a historical and ethno-
graphical museum that preserves the multi-
ethnic national identity through the exhibitions
and the conservation of collections related to
the mapuche nation, the early and continuous
Hispanic occupations and the impact of the
German colonization since 1850. The mu-
seum’s mission is to preserve and promote the
value and protection of the diverse tangible
and intangible regional heritage based on a
strong relationship with the community and
its cultural resources. The museum creates
spaces for different social actors where the
strengthening of identity serves the develop-
ment of society. The staff comprises a profes-
sional team, a manager and a board composed
of managers and lecturers from the university.

APENDICE

MUSEOS Y MIEMBROS
DEL EQUIPO DE PROYECTO

Museo Histérico y Antropolégico de
Valdivia, Chile esta situado en Valdivia, en el
sur de Chile. Pertenece a la Direccién Museo-
|6gica de la Universidad Austral de Chile. Es
un museo histérico y etnogréfico que conserva
la identidad nacional y regional pluriétnica

a través de la exhibicién y conservacion de
colecciones relacionadas con la poblacién
mapuche, las tempranas y continuas ocupa-
ciones hispanicas y el impacto de la coloniza-
cién alemana desde el afio 1850. La misién
de museo es preservar y promover el valor

y proteccién del patrimonio local, material e
inmaterial, basandose en una relacién fuerte
con la comunidad y sus recursos culturales.
El museo crea espacios para distintos actores
sociales dénde el fortalecimiento de la identi-
dad sirve para el desarrollo de la comunidad.
El personal incluye un equipo profesional, una
directora y un consejo directivo compuesta de
profesores y directivos de la universidad.

XABCPANT

MY3EWHYYQ BOJNIOH
TOCINUWNH BATMUH
rywyyn,

Bangue gaxb Tyyx 6a AHTPONONOrumH
Mysen, Ynnu Hb Ynunuind emHes HY TTUAH
Bangue xotog opwgor. Mysen Hb YnnunH
©wmHea Nx CypryynuiiH Mysen 3yiH
TaHxuM-a xamaapgar. Mysel Hb OnoH-yrcaat
OHUNOr MeH YaHapTtau 6a Tyyx 6a yrcaataH
3YWH ynrnantan 6ereen manyve YHOSCTH,
McnaHninH axaH 60NOH AapaarunH yeyygunH
33nanT, 1850 oHooC xonwxmn MepmaHbl
KONTOHWMYMOSbIH HeNeeTan XonbooTomn
Y33CranaH raprax, Lyrnyynra xamraanax
3opunroTon. BanameuiiH TyyxunH MysenH
30punT 60N Tyc BYCUIH OpLUMH Cyyryng
OONOH T3AHUN COEMbIH ©BTAM HAIT X0N600
YYCraX, YYH A33p Tynryypnax xapargax

6a xapargaxryu Tepen 6ypuiH eBuiAr
xagranax, A3MXnUX, Xxamraanax sisgan oM.
My3eln HUNrMUIAH IH3 AH3bIH OpPOoNLOrYAbIr
XOOPOHA, Hb YYyn3yynax OPOH 3al YYCrax,
TyC OYCUINH apA TYMHWUA 66PpUIAH OHLLITOTUIAT
B3XXKYYNCHI3P OYCUIH Xerkung HaMap 605k
6ariHa. My3elnH aXxunTHyya MIpraxnunH b6ar
6ok axmnnagar. Yr 6ar Hb Har MEHeEXep



The Valdivia Historical Museum project
team was composed by the Empty Boxes
Project Manager Ms Karin Weil, anthropologist.
Ms Leonor Adén, archaeologist and Museum
Director, in charge of the local project’s written
records and field notes, Ms Pilar Alarcon, the
Museum'’s head of administration, responsible
for project budgets, logistics and supervising
all local project activities, Mr Inaki Moulian,
heritage education coordinator, in charge of
designing content and goals for all activities
held with the Rupumeica children, Mr Adrian
Silva and Ms Claudia del Fierro, both in charge
of audiovisual records.

The museum had two key facilitators,

Mr Ramon Quichiyao, to reach out to the
Rupumeica community and tell them about
the project, and Mr José Castro, the teacher
at Los Guindos school who acted as a facili-
tator, responsible for coordinating meetings
with the children’s parents or relatives, during
which they were informed of the project’s goal
and benefits for the children, their families and
their school. Mr Castro's presence was impor-
tant in strengthening trust between the school
community and the project team in order to

El equipo del Museo Histérico de Valdivia
lo compusieron la directora del proyecto Cajas
Vacias Karin Weil, antropdloga, Leonor Adéan,
arquedloga y directora del museo, a cargo de
la documentacién escrita del proyecto y de las
notas de campo, Pilar Alarcén, jefa de admi-
nistracién del museo, responsable de los pre-
supuestos del proyecto, logistica y supervision
de todas las actividades locales del proyecto,
Ifiaki Moulian coordinador de Educacién Pa-
trimonial, encargado de disefar el contenido
y metas de las actividades realizadas con los
nifios de Rupumeica, y Adrian Silva a cargo
de la documentacién audiovisual y Claudia
del Fierro a cargo de disefio y documentacién
audiovisual.

El museo conté con dos instructores
clave: Ramén Quichiyao quien establecié el
primer contacto con la comunidad y explicé
el proyecto y, José Castro, el profesor del
colegio Los Guindos, quien fue el responsable
de coordinar las reuniones con los padres y
parientes de los nifios para informar de los
objetivos del proyecto y de los beneficios para
los nifios, sus familias y el colegio. La presen-
cia de Castro contribuyé a generar confianza

60SI0H UX CYpPryynuinH 6aril MeHeXepyyaunH
OYPanNAsXyYHTal yaupaax aeBnenieec 6ypaak
OainHa.

BangunsuiH TyyxunH My3senH TecnniH
Garunr xyH cyanaad XoocoH Xawpuariyyn
TecnunH TecnuinH meHexep KapuH Benn
O6ypayyncaH. TyyHaac ragHa TecnuiiH 6art
apxeonorud, MyseriH 3axupan, TOCNUNH
BapuMTXXyynanT, TYPLWWUNTbIH TOMAIMAN
xapuyucaH JleoHop AgaH; MyseliH 30X1oH
Ganryynant xapuyucaH gapra, X00COH
XavpuarHyyn TecnumiiH TeCeB, 30X1OH
G6anryynant, maTepwvarn, YAn axunnaraaHsl
XSHanNT xapuyucaH Nunap AnapkoH; COénbiH
©BUWIH cypranT 3oxuuyynard, PynymenkarninH
XYYXAYYATAM XUACIH ByX ynn axkunnaraaHol
aryynra 3opunTbir xapuyucaH VHbsiku
MynwuaH; ayano Bugeo 6muunar xapuyLcaH
Appuan Cunea, Knayana gen ®uneppo Hap
TyC Tyc opx 6anHa.

Myseng xo€p Tycnary o4coH. Har
Hb PamoH Kuuusio 6ereen tapaap
PynymenkarunH apg TYM3HTanM xon6oo
TOrTOOX, TOCIUNT TAASHA TaHWnuyynaxag,
yyxarsn yypar rynuatracaH. Heree Hb Xoce
KacTpo, Jloc [MHaoc cypryynuiiH 6arw
6ereen Tycnar4yaap oponLoX XyyxayyaunH



enable the children’s six-hour trip to Valdivia's
Historical Museum. Ensuring the teacher’s

active participation in the project contributed
to its continuity and the smooth development
of all its phases.

The Mongolian Theatre Museum, Mongolia
was founded in 1991, and is located in capital
city Ulaan Baatar's downtown in Mongolia’s
Palace of Culture facing Sukhbaatar Square.
The museum’s vision and mission is to preserve
cultural heritage and contribute to the dissemi-
nation of performing arts by supporting the
active and democratic use of art history as a
development tool. The museum promotes
access to cultural heritage and research as well
as making educational and cultural activities
available to the public. Its exhibitions focus on
the history of different performing arts, such
as drama, opera, ballet, and film. The museum
owns a wide range of original objects including
photographs, costumes, model puppets, and
documents. The museum has a staff of eight
people, consisting of the director, a guide and
researcher, a designer and support staff. It also
has a museum methodology committee and a
steering committee.

entre la comunidad del colegio y el equipo de
trabajo, de forma que se pudiera hacer el viaje
de seis horas al Museo Histérico de Valdivia.
El contar con la participacién activa del pro-
fesor facilité la continuidad del proyecto y el
desarrollo armonioso de sus distintas fases.

El Museo del Teatro de Mongolia, Mongolia
fundado en 1991, se sitda en el centro de la
capital, Ulan Bator; en el Palacio de la Cultura
de Mongolia frente a la plaza Sukhbaatar.
La visién y misién del museo es preservar el
patrimonio cultural y contribuir a la difusién de
las artes escénicas a través del apoyo al uso
democratico y activo de la historia del arte
como herramienta de desarrollo. El museo
promueve el acceso al patrimonio cultural y a
la investigacién, asi como la oferta al publico
de actividades educacionales y culturales. Sus
colecciones estan centradas en la historia
de distintas artes escénicas como el teatro,
la dpera, el ballet y el cine. El museo posee
una gran coleccién de objetos originales que
incluyen fotografias, trajes, titeres y documen-
tos. El museo consta de una plantilla de ocho
personas: el director, un gufa e investigador,
un disefador y equipo de apoyo. También

3U3r 9X XaMaaTHyyATan yynsanTt XUnxag
TOPUWT 30XULYyyNncaH. YynsanT A33p TeCNUnH
30PUNTbIT TAHWUILY YK, TOCOn XYyXayya,
TOAHWN rap byn, cypryynba smap au
xonborgonTour spbcaH. Kactpo 6arwmiiH
OpOJL00 Hb CYPryyrb, TOCAWUAH 6arnH
XOOPOHA XapuruaH UTranuan yycrax,
XYYXAYYOUNr 6 LarninH 3ang opLumx mysemn
PYY YPbX aBaaqmx axbir Xaparkyynaxaa
Yyyxan yypar rynuatracaH. Teceng 6arwmnr
MO3BXT3N OporiLyyncHaap TeCNUnH
YPramknax 60nonLo0 xaHrargax, TecnuinH
OyX WaTHbI apra XamXxaa XYHAPINrym asargax
6onomx 6ypAacaH.

MoHronbiH TeaTpbiH My3en, MoHron

Hb 1991 oHpa OaviryynargcaH, YnaaH6aatap
XOTbIH TeBg 6arpnagar, Cyx6aaTtapbIH
Tan6an pyy xapgaar MoHronbiH CoénbiH
TeB OpreeHg 6avipnagar. My3enH xaTuitH
Tenes, 30punT 60N COEnbliH eBUNT Xagrasx,
ypnaruiH Tanaap OfioH HUAT3 XYPTIaX
©O0MOH ypnarumH TYYXUIAr Xaparcan 60nrox
WO3BXTAN, apAynncaH masiraap awumrnax
asaan oM. Mysen onoH HUNT34 COENbIH

OB, LUMHXWUNIa3 cyaanraa, cyprantbiH 6a
COErbIH apra XamXaar xyprax 6anHa. MysenH
Y33CranaH gpam, oyypb, 6aner, KuHo 33par



The Mongolian Theatre Museum project
team was composed of Ms Damdinsuren
Tsedmaa, the project’s local representative
and Museum Director, Mr Tsendragchaa
Amarjargal, responsible for documenting all
local activities during the project, particularly
those held outside of Ulaan Baatar and pre-
paring temporary exhibitions at the provincial
museum, Ms Yondon Gantuya, museum cura-
tor in charge of local activities carried out with
the children, and Mr Ganbold Miagmarsuren
responsible for audio documentation of alll
local activities.

The key facilitator, Mr Nergui Naidan, a
teacher at the children’s school, led the activi-
ties carried out at the school and coordinated
the trip to the country’s capital to work in the
museum, where he was the children’s guide. He
acted as the connection between the children,
their parents and the museum. He also
took part in the activities carried out in Chile
and Sweden as part of the overall project.

The Stockholm City Museum, Sweden was
founded in the 1930s, and is located in an old
palace from the 17th century built by

tiene un comité de metodologia de museo y
un comité de direccién.

El equipo de proyecto del Museo del
Teatro de Mongolia estuvo formado por Dam-
dinsuren Tsedmaa, la representante local del
proyecto y directora del museo, Tsendragchaa
Aarjargal, encargado de documentar todas
las actividades del proyecto y en particular
aquellas realizadas fuera de Ulan Bator, y
de preparar las colecciones temporales del
museo provincial, Yondon Gantsuya, curadora
del museo, a cargo de las actividades loca-
les llevadas a cabo con los nifios, y Ganbold
Miagmarsuren, responsable de la documenta-
cién en audio de las actividades locales.

El instructor clave, Nergui Naidan, pro-
fesor en el colegio de los nifios, dirigio las
actividades llevadas a cabo en la escuela
y organizé el viaje a la capital del pais para
trabajar en el museo, donde funcioné como
guia de los nifios. También tomé parte en las
actividades del proyecto llevadas a cabo en
Suecia y Chile.

El Museo de la Ciudad de Estocolmo, Suecia
fue fundado en los afios 30 y esta situado en

Tepen 6ypuiiH TansHbl ypnaruiH TYYXUAr
xapyymk 6avHa. Mysena onoH TepnvinH a4,
3ynn: poTosypar, XyBuac, yTCaH XyyXangan,
6uynr 6apumT 6ariHa. MoHronbiH TeaTpbiH
Mysena 8 axuntaH 6anraa Hb 3axmpan,
Tannbapnary, cyanaad, gusaviHep 6a
O3MXNX axunTHyyn 6anHa. Mysei Hb 6ac
My3eriH Apra 3yiH Xopoo 6onoH Yavupaax
3eBnentan.

MoHronsiH TeaTpblH My3eriH X0OCOH
XanpurumH Tecnuiid 6arunr mysenH
3axupan, TeCMUNH YHO3CHUIA Teneenery
OamanHcypaHruiiH Lisgmaa 6ypayyncaH.
TyyH33C ragHa TecnuiH siBLaj sisargcaH
YN axunnaraa, anaHrysia xeee OpoH
HyTarT aBcaH apra XaMxXa3, OPOH HYTIUIAH
My3eng rapracaH Typ 3YypblH Y33CranaHIMnH
6apumTXyynanT xapuyucaH LlsHgparyaaruiii
Amapikapran; XyyxXayyaram XMNCcaH apra
X3MXK33r XapuyLcaH My3enH axuntaH
EHpoHruiiH FfanTysa; notoon aaxb Gyx yin
axunnaraaHbl ayaumo BMaeo 6apummkyynant
xapuyucaH laHbongsiH MarmapcypaH.

YHOC3H Tycnary, XyyxayyaniH
cypryynumnH 6arw HaprynH HavgaH cypryynb
[033p ABYYFCaH apra XaMxaar yampaax,
XYYXAYYAUAH HAXCIAN pYY, My3en pyy sBax



the famous architect Nicodemus Tessin. It

is located in the city centre and is a listed
building. The museum is part of the Munici-
pality of Stockholm. Its vision and mission is
to preserve and communicate cultural herit-
age by furthering knowledge of the history
and development of the city. The museum
has systemized collections and archives and
is responsible for professional expertise in
archaeological matters. It also contributes
with regard to urban planning. The museum
consists of exhibition halls and a public room
for documentation and research. It has a long
tradition of working with education projects
together with schools. The City museum also
has four museum apartments in their original
locations, showing life at different times and
in different places in Stockholm. The muse-
um relates to the local community and plays
a role in the city’s cultural life.

The Stockholm City Museum local project
team was formed by four members: Ms
Elisabeth Brenning, local representative and
curator at the museum’s Exhibition and Edu-
cation Department, Ms Catherine de Woul, the
Exhibition and Education Department, working
with educational activities for children, Ms Asa

un viejo palacio del siglo XVII construido por
el famoso arquitecto Nicodemus Tessin. Esta
situado en el centro de la ciudad y es un edifi-
cio protegido. El museo es parte de la Munici-
palidad de Estocolmo. La visién y la misién del
museo es preservar y comunicar el patrimonio
cultural expandiendo el conocimiento sobre la
historia y el desarrollo de la ciudad. El museo
ha sistematizado sus colecciones y archivos y
es responsable del expertizaje profesional en
materias arqueoldgicas de la ciudad. El museo
contribuye también en asuntos relacionados
con la planificacién urbanistica. El museo
consta de salas de exposiciones y una sala
abierta al publico destinada a documentacién
e investigacion. Tiene una larga tradicion de
trabajo con proyectos educacionales en cola-
boracién con colegios. El Museo de la Ciudad
también posee cuatro departamentos en sus
lugares de origen, que muestran la vida en
Estocolmo en distintas épocas y lugares. El
museo se relaciona con la comunidad local y
juega un papel en la vida cultural de la ciudad.
El equipo de proyecto del Museo de la
Ciudad de Estocolmo estuvo formado por
cuatro personas: Elisabeth Brenning, repre-
sentante local y curadora del Departamento

aannbIr 30XMLUYYnX, asgniblH yaupaary
6ancaH. Top Xyyxayya, TOAHWUMI 3L3r 3X,
My3€elH X00pPOoHAbIH Xx0n6ory 60ncoH. Tap
MeH TeCnuIH ragaas Aaxb Xacar 60mox
Uunu, LiBeasn 60nCoH apra XaMxa3HYYASA
OPOJILCOH.

CrokronbmMmbiH XoTbiH My3en, LliBen

Hb 1930 oHg Ganryynargax, angapT
apxutektopy Hukogemyc TeccuHum
3areapaap 6apbcaH 17-p 3yyHbl YEUIH
XyYy4vH opaoHa 6anpnagar. Mysew XOTbIH
TeBg 6avipnagar, MeH my3selH 6apunra

Hb Xxamraanarggar 6apunra tom. Mysen
XOTbIH 3axupraaHbl yanpanara gaop
axunnagar. MysenH xaTunH Teceenen
30punT 601 CTOKronbM XOTbIH TYYX, XOTbIH
XOMLLAbIH XOMKUTAN X0N0oraonTon
M3AN3r TYraax 3amaap COENbIH 6BUIAT
xagranax, ofloH HUNT3A TYraax sBgan

toM. My3el CMCTEMYNATACH Lyrnyynra,
apxuBTan 6ereen XoTblH apXeonormmnH
acyyanaap canH mMagax bavryynnara tom.
My3sena y33CranaHruiH TaHXUM, y3aryaumH
awwurnagar 6apumT, cyganraaHbl TAHXUM
6un. Mysen cypryynuyaran xamTapy
60MOBCPONbIH TOCON X3PIANKYYAX Tan A433p
epreH Typwnaratan. Myseng eepuinH Tes



Mahring, curator at the Collections Department
and especially with the Documentation Room,
responsible for making documentation acces-
sible to the children, and Mr John Hedlund,
archaeologist at the Cultural Heritage Depart-
ment, in charge of the archaeological part of
the project and responsible for the audiovisual
documentation. All project team members
were involved in planning and performing the
activities with children.

The key facilitator was Mr Pasi Rosenqyist
who made possible the activities with the
children from the community at Tensta’s play
centre or “parklek”, the main project site.

Mr Pasi Rosenqvist is the monitor of the
Spanga By play centre in Tensta. He grew up
in the neighbourhood, worked there for many
years, and knows the area and the children
well. During the project, contact was also
established with the children’s schoolteachers,
who contributed to project development and
facilitated the initial meeting with the children.

de Exposiciones y Educacién, Catherine de
Woul, del Departamento de Exposiciones y
Educacidn, que trabaja con actividades edu-
cacionales para nifios, Asa Mahring, curadora
en el Departamento de Colecciones y espe-
cialmente la Sala de Documentacién, respon-
sable de poner la documentacién al alcance
de los nifios, y John Hedlund, arquedlogo
del Departamento de Patrimonio Cultural, a
cargo de la parte arqueoldgica del proyecto y

responsable de la documentacién audiovisual.

Todos los miembros del equipo participaron
en la planificacién y ejecucién de las activida-
des con los nifos.

El instructor clave fue Pasi Rosengyist,
que hizo posible las actividades con los
nifios de la comunidad en el centro lidico de
Tensta, o parque juvenil, el principal lugar del
proyecto. Crecido en el barrio, ha trabajado
ahi durante muchos afios y conoce la zona y
a los nifios a fondo. Durante el proyecto se
establecié contacto con los profesores de los
alumnos, los cuales contribuyeron al desarro-
llo del proyecto y facilitaron el contacto inicial
con los nifos.

H6apunraac ragHa 4epBeH OPOH CyyLIHbI barp
— My3el 6un. 3araap Hb yyryyn 6anpimngaa
Gaviraa 6ereen CTOKronbMbIH 66p 86p
X3Cryyaag eep eep YeuiiH ambapan smap
B6ancHbIr xapyynaar. Mysen XoTblH Upraaag
wyyn xonbooTon acyyanaap ynn axunnaraa
ABYYIMX, XOTbIH COEMbIH aMmbApang yyxan
YYPar rynuaTragar.

CtokronbMbiH XOTblH My3eiiH
X00COH XanpurumH TecnuiiH 6ar gepeeH
XYH33c Oypaax 6ariHa: TeCnuinH JOTOO0A
paxb Teneenery MysenH Y3acranaH 6a
BonoBcponbiH XanTcunH kypaTtop Anucabet
BpeHHWHT; TOCNUNH XYYXOYYATIN XUIAX
60MoBCPOSbIH apra Xamxaa xapuyuary,
My3eiiH Y3acranaH 6a BonoBcponbiH
XxanTcunH axuntaH KatpuH ge Byn;
Xyyxayyauur 6apumt matepuanaap
XaHraxag vyyxan yypartam MyseiiH bapuMTbIH
epeer xapuyucaH, MysenH LlyrnyynrbeiH
XanTcunH kypatop Oca MapuvHr; TeCnuitH
apXxeosioruinH TanbiH acyygan 60moH ayao
BnAeo 6apumTkyynant xapuyucaH CoénbiH
O©BWIH X3NTCUINH apxeonorny Ex XeanyHa.
XYYXAYYOTIN XUACIH YN axkunnaraaHbl
TONOBNeNT, XaparkKyynanTag TecnuiiH 6arniiH
6yX rywyya oponucoH bunaa.



Chile, August, en agosto, Yunu 8-p cap 2006

Macwn PyceHKBUCT TOCNUIAH YHOCSH
Tan6ap 6onox TeHcTarMmH “napkuinH
TOFMOOMBIH rasap” XyYyXAyYAuUH rpynnTan
apra xamxaa sByynaxagj yYHOAC3H Tycnaryaap
oponucoH. MNMacu PyceHkBuct 6on TeHcTa
paxb Spanga By Play TeBuinH xapuyuary
oM. Tap eepee Tap rasap ecy, T3HA, OJOH
Xun axunnacaH 6ereep Tap raspaa 60mnoH
XYYXAYYA93 carH TaHuHa. Tap TeCnuinH yeap
XYYXAYYAUVH CypryynuiH 6arw HapTau
X0Nn600 TOrTooX, CypryynuiH 6arw Hapbir
TecnuiH 6onoBcpyynanT 60MNoH XyyXayYaTam
aHx yynsaxag TycnacaH.



Museum staff and teachers from
Mongolia, Chile and Sweden work
together in Valdivia, August 2006.

Personal de museo y profesores de
Mongolia, Chile y Suecia trabajan
juntos en Valdivia en agosto del 2006.

Monron, Yunw, LLiBeaniiH my3eiH
axunTHyya Bangue xotop xamtaap
axunnax 6anHa, 2006 oHbl 8 cap.



Children from the Uyurkhangai
province in Mongolia visit the
Mongolian Theatre Museum in
Ulaan Bator, Mongolia, October,
2006.

Nifios de la provincia de
Ovérhangai, visitan el Museo
del Teatro de Mongolia en Ulan
Bator en octubre del 2006.

MoHroneiH ©BepxaHran
aVMIVAH XYyXayya
YnaaH6aaTtap gaxb MoHronbiH
TeatpblH Myseng 304nmx
6ainHa, 2006 oHbl 10 cap.




Project team members from
Mongolia, Chile and Sweden
work with children at Stockholm
City Museum, January 2006.

Los miembros del equipo del
proyecto de Mongolia y Chile
trabajan con nifios en el Museo
de la Ciudad de Estocolmo en
enero del 2006.

MoHron, yunu, WweeauiH
TOCNUIAH B6arunH ruwyya
CTtokronbMbliH XoTblH My3en
093P XYYXAYYATIN aKunnax
GainHa, 2006 oHbl 1-p cap.






